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1- Fundamentacio

A escola de hoje confronta-se com intimeros desafios, entre os quais se destacam a mutabilidade do
conhecimento e a diversidade. Pelo que, ao falarmos em educacdo de infancia e educacdo bdésica, é
importante ter presente que a cultura geral que todos devem desenvolver como consequéncia da sua
passagem pela escola/jardim-de-infancia pressupde a aquisi¢do de um certo nimero de conhecimentos e a
apropriacio de um conjunto de processos fundamentais providos de elementos de compreensdo,
interpretagao e resolugao de problemas.

A ““aquisi¢do progressiva de conhecimentos ¢ relevante se for integrada num conjunto mais amplo de
aprendizagens e enquadrada por uma perspetiva que coloca no primeiro plano o desenvolvimento de
capacidades de pensamento e de atitudes favoraveis a aprendizagem” (DEB/ME, 2001). Falamos assim, de
um desenho curricular, para os Jardins de Infancia (JI) do Agrupamento de Escolas de Campo para o triénio
2017/2020, que procura integrar as aprendizagens a serem adquiridas pelas criancas durante a sua
permanéncia no JI, a forma de organizacdo e gestdo do curriculo e os mecanismos de avaliacdo a
implementar. Pelo que, o desenho curricular que serd de seguida apresentado teve por base as Novas
Orientacdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (OCEPE), a circular n° 17/DEPB/2007 (Gestao do
Curriculo na Educagdo Pré-Escolar), a circular n° 4/ DGIDC/2011 (Avaliagao na Educagdo Pré-Escolar) e
sustenta-se nos objetivos e metas definidas no PE do Agrupamento.

Assim, a sua organizacdo integra, primeiramente, os procedimentos de organizacdo e gestdo do
curriculo, de seguida as aprendizagens que as criangas devem desenvolver ao longo da Educacdo Pré-
Escolar, por éreas de conteido e por ultimo os critérios e procedimentos a adotar na avaliagdo do

desenvolvimento / aprendizagens das criangas e da pratica educativa nos JI.
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2- Procedimentos de Organizacao e Gestao do Curriculo

A Lei-Quadro da Educacdo Pré-Escolar prescreve que este nivel de educacdo é a primeira etapa da
educacdo bdsica no processo de educac¢do ao longo da vida, sendo complementar da a¢do educativa da
familia, com a qual deve estabelecer estreita relacdo, favorecendo a formagdo e o desenvolvimento
equilibrado da crianga, tendo em vista a sua plena insercdo na sociedade como ser auténomo, livre e
solidario. Neste sentido, clarifica as trés fun¢des da Educacdo de Infincia — educativa, social e preventiva. E
¢ a este nivel e como contributo determinante na promocao da igualdade de oportunidades de acesso e de
sucesso para todas as criangas, que se definem as metas especificas para a Educagdo Pré-Escolar no
Agrupamento (PE, pags. 30 e 31).

Do principio da igualdade de oportunidades de acesso e de sucesso para todas as criangas decorrem os
Objetivos Gerais para a Educagdo Pré-Escolar (Lei Quadro da Educacdo Pré-Escolar - Lei n° 5/97),
nomeadamente:

a) “Promover o desenvolvimento pessoal e social da crianca com base em experiéncias de vida

democratica, numa perspetiva de educacdo para a cidadania;

b) Fomentar a inser¢do da crianga em grupos sociais diversos, no respeito pela pluralidade das culturas,

favorecendo uma progressiva consciéncia como membro da sociedade;

¢) Contribuir para a igualdade de oportunidades no acesso a escola e para o sucesso da aprendizagem;

d) Estimular o desenvolvimento global da crianca, nos ambitos motor, cognitivo e afetivo, no respeito

pelas suas carateristicas individuais, incutindo comportamentos que favorecam aprendizagens
significativas e diferenciadas;

e) Desenvolver a expressdo e a comunicacdo através de linguagens multiplas como meios de relacao,

de informacao, de sensibilizacdo estética e de compreensdo do mundo;

f) Despertar a curiosidade e o pensamento critico;

g) Proporcionar a crianca ocasides de bem-estar e de seguranca, nomeadamente no ambito da saude

individual e coletiva;

h) Proceder a despistagem de inadaptacdes, deficiéncias ou precocidades e promover a melhor

orientacdo e encaminhamento da crianga;

1) Incentivar a participagdo das familias no processo educativo e estabelecer relacdes de efetiva

colaboragdo com a comunidade”.

Estes objetivos gerais constituem para os educadores de infancia pontos de referéncia para delinearem
os principios pedagdgicos/intencionalidades educativas que devem sustentar os Projetos Curriculares de

Grupo (PCG) e que devem ter em conta:
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= A pessoa integrada, ativa, geradora de informacgao e capaz de se autoconstruir, interativamente com
0 meio, sendo esta o eixo e o fundamento da educagdo;

= (O meio como o fator que possibilita a acdo educativa;

= A acdo educativa que deve ser global e auto-estruturante, pelo que deve situar-se entre o estado
evolutivo da crianga e 0 meio em que esta se desenvolve;

= Os agentes educativos pessoais (pais, educadores) e instrumentais (familia, JI e meio), que estdo ao
servico da crianga, dai o seu trabalho conjunto;

* O processo educativo, enquanto orientado para a consecu¢do dos objetivos delineados, deve guiar e
potenciar os processos de amadurecimento, de evolucdo e desenvolvimento das criangas;

= O jogo como o recurso, eixo essencial da acdo educativa neste nivel de educacgio;

= A integracdo tedrico-pratica como o meio ou instrumento que torna possivel o progresso

qualitativo da acdo educativa.

Nesta sequéncia, e em articulacdo com a Lei-Quadro da Educacdo Pré-Escolar (Lei n° 5/97), as Novas
Orientagdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (OCEPE) assentam nos seguintes fundamentos e
principios articulados a ter em conta:

* O desenvolvimento e a aprendizagem como vertentes indissocidveis no processo de evolucdo da

crianga;

= Reconhecimento da crianca como sujeito e agente do processo educativo: a crianca € 0 sujeito
construtor, o foco central do processo educativo, o que significa que se deve partir do que a crianga
J4 sabe e valorizar os seus saberes como fundamento de novas aprendizagens;

= Exigéncia de resposta a todas as criancas: a Educacdo Pré-Escolar constitui uma resposta a todas as
criangas, o que pressupde uma pedagogia centrada na cooperacdo, aceitando as diferencas, apoiando
as aprendizagens e respondendo as necessidades individuais. Desta forma, cada crianca beneficia de
um processo educativo desenvolvido em grupo;

* Construgdo articulada do saber: o saber constroi-se de forma articulada, o que implica uma
abordagem transversal, globalizante e integrada das aprendizagens contemplados nas diferentes
areas de conteudo;

Nesta perspetiva, a organizacdo educativa e curricular dos JI ndo € feita em funcdo da escolaridade
obrigatdria, mas deverd proporcionar as criangas condi¢cdes para que obtenham sucesso na etapa seguinte.
Por isso, “a definicdo de quaisquer areas de desenvolvimento e aprendizagem representa apenas uma opgao
possivel de organizacdo da acdo pedagdgica, constituindo uma referéncia para facilitar a observagado, a
planificacdo e a avaliacdo, devendo as diferentes dreas ser abordadas de forma integrada e globalizante. Esta
articulacdo entre dreas de desenvolvimento e aprendizagem assenta no reconhecimento que brincar € a
atividade natural da iniciativa da crianga que melhor corresponde a sua forma holistica de aprender”

(OCEPE, 2016):
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Areas de Conteido Dominios /.Subdominios Componentes
Curriculares
» Construcdo da identidade e da
Formacao Pessoal e autoestima
Social » Independéncia e autonomia
» Consciéncia de si como aprendente
» Convivéncia democrdtica e cidadania
» Dominio da  Educagao
Fisica
» Dominio da  Educacio
Artistica
v Subdominio das Artes
Visuais
v" Subdominio do Jogo
Dramético/Teatro
v Subdominio da Mdsica
Expressao e v Subdominio da Danga
Comunicacao
» Dominio da Linguagem oral | » Comunicagdo oral
e Abordagem a Escrita » Consciéncia Linguistica
» Funcionalidade da linguagem escrita e
sua utilizacdo em contexto
» Identificacdo de convencdes de escrita
» Prazer e motivagdo para ler e escrever
» Dominio da Matematica » Numeros e operagdes;
> Geometria e medida;
» Organizagao e tratamento de dados
» Interesse e curiosidade pela matematica
» Introducdo a metodologia cientifica
» Abordagem as Ciéncias
v Conhecimento do mundo social
Conhecimento do v Conhecimento do mundo fisico e
Mundo natural
» Mundo tecnoldégico e utilizacdo das
tecnologias

Ao planificar as situa¢des de aprendizagem, o educador, tem de atender as aprendizagens, enquanto
referencial para a planificacdo dos processos, estratégias e modos de progressdo, inerentes as diferentes
areas de conteido, como instrumento de apoio a gestdo do curriculo. Estas dreas de conteido devem ser
desenvolvidas em articulag@o entre si e devem constar explicitamente no PCG, ao nivel da elaboracdo do
diagnéstico do grupo, na definicdo da estratégia educativa, na planificagdo da acdo educativa e na avaliacao
do desenvolvimento de cada crianca e do grupo.

Assim, a gestdo e o desenvolvimento curricular, em cada sala de JI, terd em conta:
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Os objetivos gerais para a Educacdo Pré-Escolar (Lei n°® 5/97);

A organizac¢do do ambiente educativo;

As éreas de conteido das OCEPE, as aprendizagens e os perfis de aprendizagem (ponto 3 deste
documento);

A intencionalidade educativa que decorre do processo reflexivo de observagao, planeamento, acio e
avaliacdo desenvolvida pelo educador, adequando a sua prética curricular as necessidades de cada

crianca e do grupo;

A organizacdo do ambiente educativo, como suporte do trabalho curricular e da sua intencionalidade,

comporta diferentes niveis de intera¢do, nomeadamente:

A organizac¢do do grupo;

A organizagdo do espaco;

A organizag¢do do tempo;

A articulagdo curricular com o 1° ciclo dentro do edifico escolar num processo continuo ao longo do
ano;

A relac@o com os pais/familias, comunidade e com outros parceiros educativos.

No que diz respeito a organizacio do ambiente educativo, o Educador:

a)

b)

c)

d)

Organiza o espaco e os materiais, concebendo-os como recursos para o desenvolvimento curricular,
de modo a proporcionar, a crianga, experiéncias educativas inovadoras e integradas;

Disponibiliza e utiliza materiais estimulantes e diversificados, incluindo os selecionados a partir do
contexto e das vivéncias de cada crianca e do grupo;

Procede a uma organizagdo do tempo e do espago de forma flexivel e diversificada, proporcionando
a apreensdo de referéncias temporais e espaciais pelas criangas;

Cria e mantém as necessarias condi¢Oes de seguranca e de acompanhamento.

Nesta perspetiva, o educador € o gestor do curriculo, mobilizando o conhecimento e as competéncias

necessdrias ao desenvolvimento de um curriculo integrado e policentrado, com vista a construcdo de

aprendizagens integradas, contemplando:

A observagdo do desenvolvimento das criancas;

A planificacdo, organizacio e avaliagdo do ambiente educativo como suporte do trabalho curricular
e potenciador da articulacdo de aprendizagens;

A planificacdo das atividades;

A avaliacdo do desenvolvimento das criangas e da sua prética educativa;

Os interesses das familias e da comunidade envolvente;
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e A articulagdo com outros niveis de ensino, nomeadamente o 1° ciclo.
E concretiza, no PCG, as opc¢des educativas e curriculares que adota, em fun¢ao do seu contexto educativo

especifico.

No ambito da observacao e da planificacao, o Educador:

a) Observa cada crianga, bem como os pequenos grupos € o grande grupo, com Vvista a uma
planificacdo de atividades e projetos que parte dos interesses da crianga, adequados as necessidades
destas e do grupo e aos objetivos de desenvolvimento e de aprendizagem expressos no Perfis de
Desempenho para as criangas da Educagdo Pré-Escolar do Agrupamento;

b) Tem em conta, na planificagdo do desenvolvimento da sua pratica educativa, os conhecimentos /
aprendizagens e as competéncias de que as criangas sao portadoras;

c) Planifica a interven¢do educativa de forma integrada e flexivel, tendo em conta os dados recolhidos
na observacdo e na avaliacdo, bem como as propostas explicitas ou implicitas das criancas e as
situagdes emergentes no processo educativo;

d) Planifica atividades que sirvam objetivos abrangentes e transversais, proporcionando aprendizagens
nas vdrias areas e dominios curriculares;

e) Avalia numa perspetiva formativa, a sua interven¢do, o ambiente educativo € 0S processos

educativos adotados, bem como o desenvolvimento e as aprendizagens de cada crianga e do grupo.

No ambito da relacio e da acao educativa, o Educador:

a) Relaciona-se com as criancas de forma a favorecer a necessdria seguranga afetiva e a promover a sua
autonomia;

b) Promove o envolvimento da crianga em atividades e em projetos de iniciativa desta, do grupo, do
educador ou de iniciativa conjunta, desenvolvendo-os individualmente, em pequenos grupos € no
grande grupo, no ambito do JI, do edifico escolar e da comunidade envolvente;

¢) Promove a cooperagdo entre as criangas, garantindo que todas se sintam valorizadas e integradas no
grupo;

d) Promove o desenvolvimento afetivo, emocional e social de cada crianga e do grupo;

e) Estimula a curiosidade da crianga pelo que a rodeia, promovendo a sua capacidade de identificacdo e
resolucao de problemas;

f) Promove nas criangas capacidades de realizacdo de tarefas e disposicdes para aprender;

g) Promove o desenvolvimento pessoal, social e civico numa perspetiva de educagdo para a cidadania,
aprendizagem da diversidade e da igualdade de oportunidades, da paridade entre sexos, da
diversidade de culturas...;

h) Envolve as familias e a comunidade nas atividades e projetos a desenvolver.
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3- Desenho Curricular para a Educacao Pré-Escolar

3.1 Esquema Organizador do Desenho Curricular

A definicdo e operacionalizacdo do desenho curricular versam uma perspetiva de desenvolvimento

curricular em espiral, ou seja, o educador conhece o perfil de aprendizagem para cada faixa etdria/idade e

torna-se uma referéncia que permite situar o percurso individual e singular de desenvolvimento e

aprendizagem de cada crianga até ao final de frequéncia da Educagdo Pré-Escolar.

Aprendizagem para as criancas dos 3, 4 e 5 Anos,

por area de conteado

Perfis de Aprendizagem

Aprendizagens para
o grupo de 3 Anos

Aprendizagens para o
grupo de 4 Anos

Aprendizagens
para o grupo de
5 Anos

No final dos
5 Anos

No final
dos 4
Anos

No final
dos 3
Anos

Competéncias
gerais a
atingir pelas
criancas final

3.2 Competéncias Gerais a Atingir pelas Criancas no Final da Educac¢io Pré-Escolar

Como anteriormente referimos, a Lei-Quadro para a Educacdo Pré-Escolar (Lei n°5/97) define os

objetivos gerais para este nivel de educacdo. Destes objetivos decorrem as competéncias gerais que a

crianca deve adquirir ao longo da Educacao Pré-Escolar:

NS s w =

Saber aplicar as pré-aptidoes:

Trabalhar em cooperagdo com 0s outros;

Compreender e utilizar formas de expressao ndo verbal;

Usar corretamente a lingua materna para pensar, compreender e comunicar;

Organizar e registar informacao recolhida em fontes de diversa natureza;

Realizar atividades especificas deste nivel de educacdo de forma auténoma e responsavel;

Compreender as diferentes realidades culturais e cientificas bdsicas para saber atuar no seu quotidiano;

a. Socioemocionais - autonomia na higiene e na alimentacdo, interacdo com os adultos,

flexibilidade e condutas de cooperagdo;

b. Psicomotores — adequada organizagdo e estruturagdo espicio — temporal (coordenagdo

equilibrio, esquema corporal, lateralidade, simetria, sentido ritmico);

c. Cognitivos:

i
ii.
iii.
1v.

V1.

Atencgdo - persisténcia, curiosidade e exploragdo;

Concentracdo — capacidade de ouvir e estar atenta;

Percecdo - captagcdo de estimulos e observacao sistemdtica;

Concetualizacdo - antecipacdo, sequencializacdo, estratégias de resolugdo de problemas e
de aquisi¢ao de conhecimentos;
Memoria — armazenar, evocar e recuperar informacao;
Raciocinio — légica, abstracdo e resolucdo de problemas; Imaginacdo, criatividade e
representacao de objetos;

Projeto Curricular do Agrupamento 2017 / 2020 — Anexo 1 — PCAg. Agrupamento de Escolas de Campo 9




3.3 Aprendizagens para as criancas dos 3 Anos, dos 4 Anos e dos 5 Anos, por area de conteido
Tendo como referencial as atuais Orienta¢des Curriculares definidas pelo Ministério da Educacdo, o Departamento da Educacdo Pré-Escolar definiu as seguintes

Aprendizagens para as criangas de 3, 4 e 5 Anos, por dreas de contetido, dominios e subdominios.

Area de Formacao Pessoal e Social

Objetivos do Educador:

= Fomentar a autonomia e a responsabilidade, dentro de um espirito democrético e participacao ativa.

= Favorecer a iniciativa e a autonomia nas tarefas didrias, nos jogos e na resolu¢ao de problemas do dia-a-dia

*  Promover a cooperaco.
= Promover o espirito critico.

=  Aprofundar o conhecimento de si préoprio e do outro, desenvolvendo atitudes de auto-estima;
=  Promover o conhecimento da sua identidade e da sua familia.
= Favorecer o desenvolvimento da capacidade de expressar os seus sentimentos € emogdes.

= Promover uma educacio para a cidadania e multiculturalidade, valorizando a diferenga e o respeito pelo outro
Aprendizagens - 3 Anos Aprendizagens - 4 Anos Aprendizagens - S Anos
Construcao da identidade e da autoestima | Construcio da identidade e da autoestima Construcio da identidade e da autoestima
» Nomeia as principais partes do corpo » Identifica-se como pertencente ao sexo masculino | » Identifica caracteristicas do corpo humano
» Reconhece-se numa fotografia ou feminino » Identifica e compreende a func¢do de algumas partes do seu
» Sabe o seu nome » Sabe o seu nome completo e a sua idade corpo
» Reconhece o seu sexo » Identifica e nomeia as diferentes partes do corpo » Identifica partes do seu corpo no espago grafico
» Localiza os 6rgdos dos sentidos em si, nos outros e no espago grafico » Identifica os cinco sentidos
» Utiliza os sentidos para explorar o corpo e | » Reconhece-se numa fotografia » Identifica e expressa sensagOes relativas ao seu corpo
os objetos » Conhece e identifica o seu nicleo familiar » Tem uma nocdo global e segmentar do esquema corporal
» Identifica e nomeia as diferentes partes do | » Identifica o grupo familiar mais alargado » Conhece as suas potencialidades, de forma a aumentar a sua
COIpo em Si mesmo € nos outros » Identifica-se como elemento pertenca do edificio autoestima
» Identifica os membros da familia com quem escolar » Tem consciéncia das suas dificuldades
vive e 0s amigos com quem convive ou se | » Expressa e comeca a controlar sentimentos, » Identifica-se como elemento pertencente a um grupo de J1
relaciona emocdes e frustragcdes (sabe 0 nome da Educadora e o nome do JI a que pertence)
» Sabe o nome dos pais » Identifica dificuldades dos outros e ajuda-os a » ldentifica-se como elemento pertencente a sua familia
» Reconhece o espaco fisico da sua sala ultrapassa-las nuclear e alargada
> Exprime os seus proprios sentimentos e | » Respeita as carateristicas e qualidades dos colegas | » Gere e aceita pequenas frustragdes
\ desejos _ > Participa na organizagao da sala > Supera uma situac@o de conflito com os colegas
> Ajuc'la' e consola os amigos » Intervém nas conversas de grupo com empenho > Manifesta seguranca em relagio ao outro
» Participa nas conversas de grupo > Identifica senti ] - o
entifica sentimentos e emog¢des € comunica-os aos
espontaneamente
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» E capaz de se adaptar a novas situacoes

outros

Cria lacos de afeto

Sabe utilizar algumas expressoes de cortesia
Expressa sentimentos oralmente

Orienta um jogo em pequeno grupo

Cumpre regras de convivéncia social por iniciativa
prépria

Segue as regras dos jogos dirigidos pelos colegas
Explica aos outros as regras de um jogo ou atividade
Expoe ideias em grupo planeando e tomando decisdes
Propde ideias transmitindo-as espontaneamente ao seu

grupo

YVVVY YVYVVVYVY

Independéncia e Autonomia

Independéncia e Autonomia

Independéncia e Autonomia

» Aplica alguns cuidados de higiene corporal | » Aplica de forma auténoma alguns cuidados de | > Orienta-se no espago que a rodeia
> Orienta-se no espago sala higiene > Participa de forma auténoma e independente nas
» Alimenta-se sozinho » Resolve pequenos problemas sem ajuda rotinas didrias da sala de atividades
; 1?)fau acasa de bapho Zqélphod 1 : Iéevela ater(ljgao e concentragao > Arruma o material e deixa o espaco limpo
articipa nas rotinas cldrias da sa’a {mpre ordens » Sabe vestir e despir algumas pecas de roupa
» Identifica momentos da rotina didria » Inicia e termina uma tarefa ~
. . o » Sabe apertar e desapertar botdes, fechos e sapatos
» Diz o que aprendeu » Participa na organizacio da sala > Al ¢ inha utilizando ad d ¢
» Escolhe em que area quer brincar » Participa nas rotinas diarias da sala Imenta-se sozinha uttlizando adequadamente os
» Reconhece alguns materiais necessdrios para | » Identifica momentos da rotina didria talhf?r(?s L )
o que quer fazer > Conhece a sucessio dos diferentes momentos | > Partlclpa~ numa atividade com outras criancas sem
» Procura ajuda do adulto da rotina diria supervisao
> Mamfesta curiosidade > Revela interesse e gosto por aprender » Manifesta cunoslc}ade pelo mundo que a rodeia,
> Questiona o adulto > Participa nas conversas e didlogos formulando questdes sobre o que observa
> Participa/realiza tarefas propostas com | » [mitam o que aprendem com o adulto » Conhece a rotina diaria do JI
agrado o o > Participa com empenho nas atividades que lhe sio | » Identifica os diferentes momentos da rotina didria
> M/ogtra S?HSIblhdade para a aquisicao de propostas » Conhece a sucessao dos diferentes momentos da rotina
. gzblggi (il]lrllr;isentares saudaveis e de higiene > Inicia e termina as tarefas a que se propde didria, o que faz em cada um deles e para qué
Z L .
» Utiliza o corpo como forma de expressao ‘ ESCOH-IC 2 atividade que e fazer ; > Revela interesse e gosto por aprender
) o > Sabq 1r buscqr 0s materiais que necessita » Participa ativamente nas conversas e nos didlogos do
» Manifesta curiosidade grupo
< ngs tiona o porque das cosas : L » Apresenta o seu ponto de vista
» Participa em atividades ludicas de investigacdo e . . .
» Utiliza as novas aprendizagens no quotidiano
descoberta
Projeto Curricular do Agrupamento 2017 / 2020 — Anexo 1 — PCAg. Agrupamento de Escolas de Campo 11




Y YVYVY

Expressa as suas escolhas, preferéncias e decisdes
Manifesta as suas opinides

Demonstra alguma autonomia na realizacdo das
suas tarefas

Aplica de forma auténoma alguns cuidados de
higiene

Estd sensivel para a importincia de hdébitos
alimentares e de higiene

Conhece algumas normas de seguranga a adotar
em casa, na rua, na escola

Utiliza o corpo, a linguagem oral e o desenho para
se expressar

Resolve situacdes simples

YV VVYY

vV VY

A\

YV VY

VVVYV

Responsabiliza-se por atividades / rotinas didrias
Realiza responsavelmente as tarefas a que se propde
Permanece atento e concentrado na realizacdo da tarefa
Termina as tarefas dentro do tempo
estipulado/acordado

Revela atitudes e normas corretas de higiene e saide
do corpo

Conhece algumas normas de seguranca a adotar em
casa, na rua, na escola....

Conhece normas bésicas de seguranca na utilizacdo de
TIC

Demonstra ser autonomo

Escolhe conscientemente o que quer fazer

Sabe ir buscar os materiais que necessita para a tarefa
Expressa as suas escolhas, preferéncias e decisoes
justificando-as

Demonstra empenho nas atividades que realiza
Comeca um trabalho sozinho

Executa um trabalho / atividade até ao fim

Utiliza alguns tipos de linguagem (oral, escrita,
matematica, corporal, grafica), para superar questdes
que surgem no grupo

Cria/recria materiais para solucionar problemas que se
colocam no dia-a-dia

Consciéncia de si como aprendente

Consciéncia de si como aprendente

Consciéncia de si como aprendente

» Partilha pacificamente o mesmo espaco de | » Partilha brinquedos e outros materiais com os » Coopera com os colegas nas rotinas didrias
brincadeira/atividade colegas » Realiza tarefas em grande e pequeno grupo e partilha
7> Participa nas conversas > Espera pela sua vez (ex: falar, formar comboio,...) materiais
i 8“1"6 0s outros balh i g“vﬁ 0s outros > Espera a sua vez para falar
aloriza o seu trabalho valia 0 seu comportamento > Respeita a intervencio do outro
» Tem nog¢do do seu comportamento » Ouve a critica do colega
i . . . . » Sabe esperar a sua vez € ouve 0s outros
» Ajuda o adulto e o colega em tarefas simples | » Mostra-se sensivel para a importancia da > Partici Jtaref
> Mostra interesse em trabalhar sozinha e com entreajuda nas atividades e rotinas didrias ar 1C1.pa nas cqnversas aretas na sua vez
0s pares » Identifica dificuldades dos outros e disponibiliza- > Apr?ma © \ia‘lorlza os seus trabalhos e os dos colegas
» Participa em atividades de pequeno /grande se para as ajudar a ultrapassar > Aceita a critica do outro
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>

grupo
Conhece as regras criadas em grupo

YVVVYVYVYVYY

Participa e colabora em atividades de pares/grupo
Esté sensivel as propostas/ideias dos colegas
Planeia e toma decisoes

Sabe ouvir o outro e respeita a sua opinido
Brinca/joga com os colegas

Aplica as regras estipuladas

Participa ativamente nas tarefas de grupo

A4 Y VY

VVYVYVY

Y VY

Aceita sugestdes para melhorar

Ajuda os colegas na sala e no recreio nas atividades e
rotinas didrias

Identifica dificuldades dos outros e disponibiliza-se para as
ajudar a ultrapassar

Partilha pontos de vista e saberes em grupo

Faz propostas de trabalho pertinentes

Valoriza o contributo dos colegas

Participa na planificacdo das atividades/projetos
Explica o que quer fazer, como e que materiais
necessita

Respeita a opinido dos outros

Orienta um jogo / atividade em pequeno grupo
Coopera com o0s colegas nos jogos e atividades
propostas

Compreende e aplica as regras, bem como principios
de cordialidade

Convivéncia democratica e cidadania

Convivéncia democratica e cidadania

Convivéncia democratica e cidadania

» Cumpre regras simples de convivéncia | » Participa na construcio de regras da vida em grupo | » Participa na construcio de regras da vida em grupo
social » Reconhece a importancia das regras » Reconhece a importancia das regras para a vida de grupo e
» Participa na constru¢do de regras da vidaem | » Cumpre as regras estabelecidas a necessidade de as cumprir
grupo » Pede ajuda para resolver problemas » Resolve conflitos através do didlogo
» Pede ajuda para resolver problemas » Aceita as decisdes do grupo » Aceita o consenso maioritario
» Conhece algumas regras » Faz sugestoes » Faz sugestoes
» Aceita a diferenga e colabora com o outro > Identifica nas diferencas dos outros contributos | > Respeita as diferencas e valoriza os contributos
» Faz perguntas sobre o que ouve positivos individuais
» Interage com outras criangas > Escuta e questiona perante opinides e perspetivas | » Escuta, questiona e argumenta perante opinides e
» Desenvolve atitudes de compreensdo e diferentes perspetivas diferentes
respeito > Estd sensivel para a igualdade dos direitos e | » Negoceia solucdes
deveres em ambos 0s sexos » Aceita e respeita a igualdade de direitos e deveres no
> Demonstra atitudes de respeito para com os exercicio de determinados papéis/fungdes
sentimentos e opinides dos outros > Respeita os sentimentos e opinides dos outros
> E sensivel aos sentimentos, interesses e necessidades dos
outros
» Cria lagos de afeto > Aceita e respeita as diferencas fisicas » Reconhece diferencas fisicas, étnicas e cor de pele
» Identifica algumas diferencas entre as pessoas
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» Respeita e aceita as diferencas
>

Estratégias:

o
e Realizagdo de atividades em grupo;
[ ]

e Participagdo na elaboracdo de regras e atribuicdo de responsabilidades;
Organizacgao de atividades de rotina didria;

Criacdo de quadros de tarefas e de responsabilidades.

Area de Expressao e Comunicacio

Dominio da Educacéo Fisica

Objetivos do Educador:

corporal e coordenacdo 6culo-manual

= Favorecer o desenvolvimento e estruturagdo do esquema corporal no que diz respeito a consciéncia do seu préprio corpo: lateralidade, coordenacdo e equilibrio

= Proporcionar atividades que contribuam para um maior desenvolvimento sensorial da crianca e um melhoramento da sua orientacdo espacio-temporal.
= Promover o desenvolvimento da motricidade global das criangas assim como da sua motricidade fina.

Aprendizagens - 3 Anos

Aprendizagens - 4 Anos

Aprendizagens - 5 Anos

Acao da crianca sobre si propria e sobre o
seu corpo em movimento — Deslocamentos

Acio da crianca sobre si propria e sobre o seu
corpo em movimento — Deslocamentos e

Acio da crianca sobre si propria e sobre o seu corpo em
movimento — Deslocamentos e Equilibrios

e Equilibrios Equilibrios > Controla voluntariamente os seus movimentos, ex: iniciar,
» Corre e salta » Tem nogdo do esquema corporal parar, seguir ritmos € diregdes ....
» Identifica e nomeia a algumas partes figura | > Controla o andar, correr e saltar » Tem consciéncia do seu corpo, em relagdo ao espago,
da humana > Rola sobre si proprio através de referéncias visuais, auditivas e tdteis
> Corre, trepa e salta a pés juntos, pernas afastadas e | » Revela coordenagio e controle dos movimentos globais e
ao pé coxinho secundarios
> Transmite “mensagens” através da expressio | » Explora, no espago, vdrias nog¢des topolégicas
corporal » Memoriza e realiza percursos simples
» Segue comandos verbais » Mantém o equilibrio em atitudes estdticas e dinamicas
» Consegue orientar-se nos diferentes espagos » Salta com os dois pés e a pé coxinho com equilibrio
» Explora no espaco algumas nogdes topoldgicas > Rasteja deitado dorsal e ventral
> Identifica e nomeia a figura humana » Movimenta-se com o apoio das mdos e dos pés nas
> Equilibra-se em diferentes situagdes principais diregdes;
» Situa-se relativamente aos outros € aos objetos » Salta em comprimento e em altura
» Salta e anda a roda sobre um pé
» Corre, trepa e baloica
» Anda num banco sueco mantendo o equilibrio
» Anda enquanto manipula um objeto
» Executa movimentos livres
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» Distingue direita/esquerda em si mesma

Acao da crianca sobre os objetos —
Pericias e Manipulacoes

Pontapeia uma bola

Lancga um objeto

Inicia o controlo do gesto gréfico
Realiza alguns jogos de encaixe
Faz enfiamentos

YVVYVYY

O desenvolvimento da crianca nas
relacoes sociais em atividades com os seus
parceiros — Jogos

Participa em jogos de movimento

Revela gosto pelo jogo

Move-se de acordo com instrucdes simples
Compreende e cumpre regras simples

YV VY

Acdo da crianca sobre os objetos — Pericias e
Manipulacoes

Pontapeia uma bola em movimento

Langa e agarra um objeto

Executa movimentos finos adequados a sua idade
Realiza jogos de encaixe

Controla o gesto grafico

Faz enfiamentos e executa movimentos finos
adequados

VVVVYVYY

O desenvolvimento da crianca nas relacoes
sociais em atividades com os seus parceiros —
Jogos

» Participa em jogos de movimento

» Revela gosto pelo jogo

» Movimenta-se sem locomog¢do (balancar-se e
mexer 0s bragos)

» Coordena movimentos amplos

» Compreende e cumpre as regras de um jogo

Acdo da crianca sobre os objetos — Pericias e
Manipulacoes

» Participa em atividades demonstrando controlo de
movimentos amplos e finos

D4 cambalhotas para a frente;

Lanca e agarra uma bola / objeto em distancia

Lanca, com uma mao, uma bola e recebe-a com as duas
Dribla uma bola

Pontapeia uma bola em precisdo a um alvo, com um e outro
pé, mantendo o equilibrio

O desenvolvimento da crianca nas relacoes sociais em
atividades com os seus parceiros — Jogos

YVVVYVY

Participa em jogos de movimento

Revela gosto pelo jogo e pela competicao

Expressa criatividade através do movimento

Movimenta-se sem locomocdo (movimento com apoio:
dobrar-se, rodar, balancar-se e mexer os bracos)
Movimenta-se com locomocdo (movimento sem apoio:
correr, saltar, rodar, saltar ao pé coxinho, pular, marchar,
subir)

Move-se de acordo com instrucdes

Movimenta-se sequencialmente de acordo com um
compasso definido

E capaz de sentir e expressar um compasso constante
Cumpre as regras do jogo

Participa no jogo até ao fim

Participa no jogo competitivo, gerindo as suas vitdrias e
frustracdes

A\ 74 A\ YV VY

VV VY

Estratégias:

e Realizacgdo de jogos tradicionais;

e Realizagdo de jogos de areia, dgua e terra;
[ ]

e Organizagdo de jogos de movimento.

e Realizacio de atividades lidicas que impliquem: correr, saltar num sé pé, baloicar, rodopiar;

Utilizagdo e exploracdo de material estruturado de motricidade global (arcos, bolas, colchdes, cordas...);
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Dominio da Educacio Artistica

Subdominio das Artes Visuais

Objetivos do Educador:

diferentes contextos.

dimensodes, volumes e formas.

= Promover a expressdo pldstica como meio de relacdo de informagao, de funcdo estética e de compreensdao do mundo.
= Promover a utilizacio da expressao plastica como forma de comunicar ou registar;

=  Valorizar e incentivar as criagdes pldsticas como suporte para o jogo lidico-dramatico;
= Desenvolver a expressao pldstica no sentido de que esta se constitua como meio de representacdo e recriagdo dos diferentes momentos vivenciados pelas criancas nos

= Proporcionar situacdes e diversidade de técnicas e materiais suscetiveis de alargar as experiéncias bi e tridimensionais, a partir de diferentes niveis de texturas,

Aprendizagens - 3 Anos

Aprendizagens - 4 Anos

Aprendizagens - 5 Anos

» Reconhece numa imagem: objetos e seres | » Revela imaginacao e criatividade nos trabalhos » Revela sensibilidade estética
vivos » Reconhece num desenho e numa pintura: objetos e | » Reconhece e descreve, numa pintura / escultura / desenho,
» Identifica e nomeia cores primarias seres vivos objetos, seres vivos, etc.
» Utiliza diferentes cores nas suas produgdes » Atribui significado ao que vé » Identifica as diferentes modalidades expressivas: desenho,
» Utiliza materiais diversificados » Identifica e nomeia cores primdrias e algumas pintura, escultura, fotografia, banda desenhada.....
» Brinca com as formas geométricas secunddrias » Interpreta e atribui significado ao que vé
» Rasga e comeca a manusear a tesoura » Utiliza e combina diferentes cores » Utiliza, adequadamente, nos trabalhos materiais do dia-a-
» Brinca com materiais de desperdicio » Utiliza de forma adequada os 1dpis, pincéis, tesoura dia: lapis preto e de cor, canetas de cor, tintas, colas,
» Representa graficamente algumas partes da e cola tesouras...
figura humana » Corta e recorta com a tesoura figuras » Identifica, utiliza e explora, com destreza, diferentes técnicas
» Representa graficamente as suas vivéncias » Explora materiais de confecdo e construgao plasticas (desenho, pintura, recorte, colagem) e materiais
» Modela com a ajuda de utensilios ou com as | » Completa um desenho simples com diferentes texturas
maos » Representa a figura humana em diferentes | » Identifica e nomeia as cores primdrias e as cores secundarias
contextos utilizando diferentes técnicas plésticas » Utiliza e combina cores
» Utiliza e combina diferentes formas geométricas
» Utiliza e combina linhas retas, curvas, zig zag...
» Representa graficamente factos, acontecimentos, | » Faz composi¢des a partir de uma cor / tonalidade / linha /
vivéncias, desejos e fantasias forma geométrica / etc...
» Explora materiais de confecdo e construcio » Identifica e nomeia as quatro formas geométricas dos blocos
> E organizado e asseado nos trabalhos que executa 16gicos (circulo, quadrado, tridngulo, retangulo)
» Modela figuras com a ajuda de utensilios ou com | » Elabora trabalhos a partir de obras de arte, imagens de
as maos livros, do quotidiano social e cultural
» Recorta figuras mais elaboradas
» Discrimina imagens/objetos de acordo com cores e
tonalidades
» Seleciona materiais para diferentes atividades
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Completa um desenho/imagem com lacunas

Inventa novos objetos utilizando materiais de desperdicio
Identifica e representa a figura humana em diferentes
contextos

Representa a figura humana em diferentes modos de
expressdo: desenho, pintura, colagem, suportes digitais

Y VVYV

» Representa graficamente factos, acontecimentos, vivéncias,
temas, histdrias, utilizando diferentes materiais e meios de
expressao;

Revela imaginacio e criatividade nos trabalhos que executa
Organiza o trabalho de acordo com o espago grafico
Aperfeicoa as suas representacoes

Demonstra gosto pela decoracio dos trabalhos

YV VY

Estratégias:
e Organizacdo de atividades de desenho, pintura, rasgagem, digitinta, modelagem.
o Elaboragdo de registos de passeios, visitas de estudo, histérias, acontecimentos, noticias.
e Elaboracdo de presentes para os dias festivos.

Subdominio da Musica

Objetivos do Educador:
= Integrar a crian¢a no mundo sonoro que a rodeia, para que esta percecione, racionalize e descubra como expressar-se através dele.
= Motivar a crianga para a musica, promovendo a sua desinibicdo e criatividade.
= Favorecer a exploracdo de sons e ritmos.
* Promover o desenvolvimento da capacidade de identificar e produzir os diferentes aspetos e carateristicas do som: intensidade, altura e duracao.
= Favorecer o desenvolvimento da capacidade de escutar, dangar, tocar e criar.
* Promover o conhecimento de diferentes géneros de misica.

Aprendizagens - 3 Anos Aprendizagens - 4 Anos Aprendizagens - 5 Anos

» Identifica a presenga e a auséncia de sons » Diz rimas e lengalengas » Diz rimas e lengalengas com entoacio
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» Reproduz batimentos simples » Reproduz sons e ritmos » Estd atento e concentrado
» Manipula instrumentos musicais » Compreende e respeita o siléncio » Identifica e reproduz diferentes sons (timbre, duracio, altura,
» Associa animais a andamentos rapidos e | » Executa e reproduz batimentos simples intensidade, ...)
lentos (coelho e caracol) » Utiliza instrumentos musicais » Varia a velocidade e intensidade da voz
» Acompanha can¢des com sons corporais » Utiliza o corpo para reproduzir son » Executa movimentos ritmicos
» Canta algumas cancdes simples de um | » Associa animais a andamentos rapidos e lentos e | » Reproduz sequéncias de sons
determinado estilo musical imita-os » Utiliza fontes sonoras e instrumentos musicais para
» Reproduz cangdes simples » Reproduz cangdes e melodias simples reproduzir sons e ritmos.
» Participa em atividades musicais em grupo » Participa em atividades musicais individualmente | » Utiliza o préprio corpo e instrumentos musicais para
» Danga ao som da misica ou em grupo acompanhar canc¢des e musicas gravadas.
» Reconhece alguns sons: da natureza e do | » Danga ao som da misica » Associa animais a andamentos rapidos (coelho) e lentos
quotidiano » Desloca-se de acordo com determinado ritmo (caracol) imita-os e recria-os
» Imita sons simples com o corpo » Reconhece virios tipos de sons: da natureza e do » Identifica e valoriza diferentes tipos de musica
» Identifica alguns instrumentos musicais quotidiano » Reconhece auditivamente musicas de um determinado
» Explora algumas fontes sonoras » Conhece e canta cangdes de um determinado cantor
» Improvisa alguns movimentos ao som da cantor » Canta can¢des de um determinado estilo musical
musica » Produz e imita sons e ritmos simples com o corpo | » Memoriza e reproduz cancgdes simples
» Reproduz onomatopeias » Identifica e nomeia alguns instrumentos musicais » Bate a pulsacio enquanto canta
» Explora diferentes fontes sonoras » Participa em atividades musicais individualmente ou em
» Expressa emocdes que a musica transmite através grupo.
de movimentos e expressodes » Move-se ao som da miisica
» Participa com gosto nos jogos » Identifica mudancas stibitas de andamentos
» Improvisa diferentes movimentos ao som da | » Identifica sons da natureza/quotidiano
musica » Identifica sons corporais, vocais e instrumentais
» Reproduz com onomatopeias alguns sons » Distingue sons rdpidos e sons lentos; acelerando e
ralentando
» Improvisa ritmos utilizando diferentes fontes sonoras.
» Interpreta a misica que ouve
» Reconhece as partes do corpo que oferecem possibilidades
de percussdo
» Explora e experimenta diferentes fontes sonoras
» Utiliza grafismos ndo convencionais para registar sequéncias
de intensidade
» Executa movimentos ritmicos
» Para e comeca uma agio a um sinal dado
» Reproduz com onomatopeias diferentes sons
» Expressa ideias e emocdes que a musica transmite, através
do movimento espontineo e desinibido.
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Y VY

Y

Experimenta e descreve movimentos com diferentes ritmos
Participa de forma ativa em jogos

Improvisa movimentos espontaneos e desinibidos de acordo
com as ideias e emog¢des que a musica transmite.

Relaciona imagens com a miisica

Estratégias:
¢ Organizacdo de atividades de exploragdo de instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais.
e Realizagdo de jogos de exploracdo de sons da natureza, dos diferentes materiais sonoros € com o corpo.
e Registo e reproducdo em 4udio de vérios tipos de sons e miisicas.

Subdominio do Jogo Dramatico / Teatro

Objetivos do Educador:

= Fomentar a dindmica de grupo através da colaboragcdo/cooperacdo, interajuda e inter-relacio entre todos.

= Promover a fantasia e sensibilidade da crianga, através da livre expressdo (ex: jogo de faz-de-conta), criatividade e comunica¢do com 0s outros.
*  Promover o desenvolvimento de atividades e projetos no dominio do jogo simbdlico e dramético.
= Promover a utilizacio de diferentes formas de expressdo dramadtica e suas técnicas.

= Proporcionar a crianca tempos de brincadeira espontadnea nas diferentes dreas da sala e no recreio para que esta vivencie sentimentos e liberte desejos e tensdes

interiores.

Aprendizagens - 3 Anos

Aprendizagens - 4 Anos

Aprendizagens - 5 Anos

» Explora coletivamente diferentes dire¢des » Explora coletivamente diferentes dire¢cdes no » Explora, individual e coletivamente, diferentes niveis e
no espaco espago direcdes no espago
» Utiliza alguns objetos, atribuindo-lhe algum | » Orienta-se no espaco através de referéncias visuais, | » Orienta-se no espaco através de referé€ncias visuais, auditivas
significado auditivas e tateis e tateis
» Utiliza alguns objetos atribuindo-lhe » Utiliza alguns objetos, atribuindo-lhe algum » Utiliza, recria e adapta o espago circundante, atribuindo-lhe
significado significado significados
» Explora o uso de mascaras, fantoches » Explora o uso de mascaras, fantoches e marionetas. | » Utiliza e transforma os objetos, através da imaginagao,
» Demonstra interesse por se fantasiar » Demonstra alguma criatividade em fantasiar atribuindo-lhe significados
» Mima alguns gestos » Mima alguns gestos e agdes » Utiliza espacos e objetos para recriar, improvisar processos
» Estabelece pequenos didlogos » Realiza dramatizagGes a partir de histérias ou artisticos
» Interage com outras criangas em atividades situacdes simples, demonstrando alguma > Utiliza técnicas e instrumentos com intengdo expressiva
de jogo simbdlico desinibicdo » Explora o uso de mascaras, fantoches e marionetas.
» Brinca desempenhando diferentes papéis » Improvisa um pequeno didlogo ou histéria » Demonstra criatividade em fantasiar, criar, recrear, imaginar
(adulto, crianga, animal...) espontaneamente | » Interage intencionalmente com outras criangas em | » Mima atitudes, gestos e agdes
» Participa na atribuicdo de papéis atividades de jogo simbdlico » Inventa simbolos / c6digos para representar situa¢oes
» Representa situacdes da vida quotidiana » Brinca desempenhando diferentes papéis (adulto, imagindrias e/ou do quotidiano
crianga, animal...) espontaneamente » Realiza improvisacdes e dramatizagdes a partir de histérias
» Participa na criacdo oral de histdrias ou situagdes simples, demonstrando desinibicio, imaginagao
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» Observa o desempenho dos outros » Participa na atribuicdo de papéis e criatividade
» Aplaude o desempenho dos outros » Enumera tarefas e materiais necessarios aos » Improvisa um pequeno didlogo ou histéria
» Interage com outras criangas em atividades projetos » Interage com outras criancas em atividades de jogo
de jogo simbdlico » Reconhece algumas formas de expressio artistica simbdlico
como a danga, canto, teatro » Experimenta e explora diferentes técnicas de representagio
» Observa com aten¢do o desempenho dos outros (fantoches, sombras e marionetas).
» Aplaude com interesse o desempenho dos outros » Brinca desempenhando diferentes papéis (adulto, crianga,
» Respeita o desempenho dos outros animal...) espontaneamente ou quando solicitado
» Comunica as suas descobertas » Expoe e discute ideias
» Interage com outras criangas em atividades de jogo | » Propde solucdes quer em contexto de faz de conta, quer de
simbdlico representacao
» Cria o seu proprio jogo simbdlico » Cria o seu proprio jogo simbdlico
» Expoe as suas ideias em contexto de jogo » Representa pequenas histérias e situacdes da vida quotidiana
simbdlico » Distingue as diferentes técnicas de representagio
» Representa pequenas historias e situagdes da vida | » Participa na criagdo oral de histdrias
quotidiana » Participa na atribuicdo de papéis
» Identifica e nomeias algumas semelhancas e » Enumera tarefas e materiais necessarios aos projetos
diferencas entre as técnicas de representacio » Participa na avalia¢do dos projetos
utilizadas como: teatro de ator, teatro de fantoches, | » Avalia construtivamente o seu desempenho e o dos colegas
teatro de sombras.... > Identifica as carateristicas principais do teatro
» Identifica e nomeia alguns papéis desempenhados | » Reconhece no teatro a existéncia de outras areas artisticas
no teatro. como a musica, artes plasticas, multimédia, historias...
» Utiliza livremente o espago cénico para a » Compara diferentes formas de expressao artistica
representacao » Comenta, usando um vocabuldrio especifico, os espeticulos
» Inventa e recria pequenas histérias e situagoes da a que assiste
vida quotidiana » Observa/respeita/aplaude o desempenho dos outros
» Cria situagdes de comunicagdo verbal e ndo verbal | » Pronuncia-se criticamente em relacdo ao seu desempenho e
» Memoriza e interpreta um pequeno papel numa ao dos outros
histéria conhecida » Revela curiosidade em saber informagdes sobre o teatro
» Comunica as suas descobertas
» Representa pequenas histdrias e situacdes de vida quotidiana
» Identifica e nomeia os diferentes papéis desempenhados no
teatro.
» Utiliza adornos, roupas, acessorios
» Utiliza o espaco cénico para a representacio
» Improvisa um pequeno didlogo ou histéria
» Inventa e recria pequenas historias e situagGes da vida
quotidiana
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Cria situagdes de comunicagdo verbal e ndo verbal

» Memoriza e interpreta um papel numa histéria
Subdominio da Danca
» Utiliza livremente o corpo para reproduzir | » Utiliza livremente o corpo para reproduzir | » Ultiliza livremente o corpo para reproduzir movimentos
movimentos movimentos coordenados e expressivos
» Utiliza a mimica para se expressar » Utiliza a mimica como apoio na comunicacdo | » Utiliza a mimica como apoio na comunicagao expressiva do
» Participa em dangas de roda expressiva do corpo corpo
» Utiliza o corpo para dancar alguns géneros | » Consegue /reproduzir alguns movimentos para | » Alcanga dominio entre ritmo e coordena¢ao dos movimentos
musicais expressar uma determinada agdo e gestos
» Reproduz esquemas de danga simples » Reconhece e identifica diferentes dancas e suas | » Consegue /reproduzir movimentos para expressar uma
» Vivencia dangas populares (folclore culturas determinada agdo
portugués) » Experimenta e vivencia dancas populares (folclore | » Memoriza e reproduz esquemas de danga mais elaborados
» Utiliza o corpo para dancar alguns géneros portugués) » Produz composi¢des ritmicas individualmente e em grupo
musicais » Participa em coreografias simples » Utiliza expressivamente o corpo através a diferentes géneros
» Explora e identifica alguns sons » Memoriza e reproduz esquemas de danga simples musicais
» Imita cenas do seu dia-a-dia como por | » Utiliza expressivamente o corpo através de | » Utiliza movimentos basicos locomotores e ndo locomotores
exemplo jogar a bola, entrar numa loja de diferentes géneros musicais > Reconhece e identifica diferentes dangas e suas culturas
brinquedos... » Utiliza movimentos bdsicos locomotores e ndo | » Experimenta e vivencia dangas populares (folclore
» Movimenta-se ao som da mdsica locomotores portugués)
(lenta/rdpida) > Danga ao som de diferentes misicas > Consegue expressar e criar com a expressividade do seu
> Identifica os movimentos que expressam | » Participa em dangas de roda corpo uma histdria através de um fundo musical adequado
algumas personagens e a¢oes » Comenta verbalmente diferentes tipos de danga > Danga ao som de diferentes melodias musicais
» Movimenta o corpo - segue vdrias ordens: | » Descreve as pegas observadas, personagens, cores, | » Participa em dangas de roda
mexer a cabega, a perna, o braco guarda-roupa, etc... » Imita diferentes formas de locomog¢ao de animais
» Imita cenas do seu dia-a-dia como por exemplo | » Imita cenas do seu dia-a-dia como por exemplo jogar a bola,
jogar a bola, entrar numa loja de brinquedos... entrar numa loja de brinquedos, ... recorrendo sempre ao
» Segue alguns ritmos movimento expressivo.
» Explora e identifica diferentes sons » Comenta verbalmente diferentes tipos de danca
> Identifica os movimentos que expressam diferentes | » Descreve as pegas observadas, personagens, cores, guarda-
personagens e agoes roupa, etc...
» Movimenta-se ao som da miusica (lenta/rdpida, | » Segue um ritmo dando-lhe interpretacdo pessoal
suave /muito ritmada triste/alegre) » Explora e identifica diferentes sons, melodias e ritmos para
» Reproduz alguns movimentos de uma sequéncia diferentes agdes
» Tem uma boa postura, sabendo movimentar o corpo - segue
varias ordens: mexer a cabega, o pé, a mao, os dedos, o
tronco...
» Movimenta-se ao som da musica (lenta/rapida, suave /muito
ritmada triste/alegre)
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> Executa movimentos coordenados (ritmicos)

» Memoriza e reproduz uma sequéncia de movimentos,
direcOes e posicOes sabendo orientar-se espacialmente de
acordo com a musica

» Identifica os movimentos que expressam diferentes
personagens e acodes

Estratégias:

Organizagdo de atividades de jogo simbdlico;

Organizacao de atividades de comunicagdo verbal e nao-verbal;

Organizacao de atividades de jogo dramético (dramatizacao, representagdo, teatro de fantoches, teatro de sombras);
Promocgao de atividades lidicas estruturadas e livres

Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita

Objetivos do Educador:

Criar situagdes de comunicagdo e informacao em diferentes contextos (verbal, ndo verbal, simbdlica e escrita), motivadoras e desinibidoras para a crianca.
Promover situacoes e atividades que ajudem a crianca na aquisi¢do de vocabuldrio, na construcio de frases corretas de complexidade progressiva e na exploracdo do
carater lidico e ritmico da linguagem.

Promover a utilizagao das novas tecnologias enquanto forma de expressdo, informacao e registo.

Proporcionar a crianca a descoberta do prazer da leitura e da escrita.

Detetar o mais precocemente problemas de linguagem e de fala.

Promover o desenvolvimento da linguagem oral.

Promover o aparecimento de comportamentos emergentes de leitura e de escrita.

Promover a utilizag¢do de diferentes cddigos simbdlicos convencionais € ndo convencionais.

Proporcionar a crianca a valorizagdo de momentos de comunicagio e expressao coletiva.

Favorecer o conhecimento dos diferentes géneros literdrios (prosa, poesia...).

Familiarizar a crianga com o cédigo escrito.

Favorecer a disposicdo para adquirir as competéncias necessarias a escrita.

Promover a utilizagdo de registos e outras representacdes graficas.

Facilitar a compreensao das regras préprias do cédigo escrito.

Promover o desenvolvimento da funcionalidade da Lingua.

Aprendizagens - 3 Anos Aprendizagens - 4 Anos Aprendizagens - 5 Anos
Comunicacao oral Comunicacao oral Comunicacio oral
» Comunica ideias oralmente » Comunica ideias oralmente, ouvindo e falando » Comunica oralmente as suas vivéncias/ideias em grupo ou
» Participa em didlogos e conversas de grupo | » Responde a uma pergunta com explicagio individualmente
» Relata acontecimentos do seu dia-a-dia » Responde adequadamente a uma pergunta » Faz perguntas e responde, demonstrando que compreendeu a
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Faz perguntas comecadas por «como» e
«quem»

Responde a perguntas simples
Expressa-se a pedido

Responde a perguntas simples relacionadas
com histérias contadas

Presta atenc@o a uma histdria simples
Escuta atentamente uma historia
Identifica algumas personagens de uma
histéria

Reconta alguns momentos de uma histéria
Descreve acontecimentos, imagens e
situacdes

Compreende questdes abertas comecadas
por onde? Que? O qué?

Memoriza pequenas quadras lengalengas,
trava-linguas, adivinhas.

Descreve imagens representadas em
gravuras

Reproduz rimas simples
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Questiona para obter informagdo sobre algo que
lhe interessa.

Participa numa conversa simples

Relata e recria experiéncias e papéis.

Sabe situar acontecimentos no espaco

Sabe ouvir e reconta momentos de uma histdria
Identifica e nomeia as principais personagens e
acoes de uma histéria

Constréi histérias e sequéncias a partir de uma
situacdo dada

Sabe caracterizar fisicamente uma personagem
Reconta narrativas ouvidas e/ou lidas

Partilha informagdes oralmente através de frases
coerentes

Evolui na construcio de frases simples

Articula corretamente as palavras

Compreende questdes abertas comecgadas por ex:
por onde? Quem? O qué?

Inicia um didlogo e muda de tépico

Evoluiu na aquisicao de novo vocabulério
Compreende e aplica novos vocdbulos

Memoriza, explora e reproduz lengalengas,
adivinhas, trava-linguas, quadras, can¢des
Antecipa acontecimentos numa narrativa
conhecida

Diferencia a lingua materna de outras
Conhece algumas expressdes de uma lingua
estrangeira

sua

YVVVYVY VVVV 'V
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informacao transmitida oralmente.

Questiona para obter informacdo sobre algo que lhe
interessa.

Participa numa conversa

Relata e recria experiéncias e papéis.

Sabe situar acontecimentos no espaco € no tempo

Descreve acontecimentos, narra histdrias com a sequéncia
apropriada, incluindo as principais personagens.

Reconta narrativas ouvidas e/ou lida.

Descreve pessoas, objectos e accdes.

Partilha informacao oralmente através de frases coerentes.
Constrdi corretamente frases simples e respeita a estrutura
sintatica e as regras de concordancia

Compreende questdes abertas comecadas por ex: por onde?
Quem? O qué?

Inicia o didlogo, introduz um tépico e muda de tépico.
Alarga o capital lexical, explorando o som e o significado de
novas palavras.

Usa nos didlogos palavras que aprendeu recentemente.
Reproduz poemas, trava-linguas, rimas e cangdes.

Consciéncia Linguistica

Consciéncia Linguistica

Consciéncia Linguistica

» Evolui na construgio de frases simples » Segmenta silabicamente palavras com duas ou » Produz rimas e aliteragdes.
» Evolui na articulag@o correta das palavras mais silabas » Segmenta silabicamente palavras.
» Evolui na aquisicdo de novo vocabuldrio » Produz rimas e poesias » Reconstréi palavras por agregaco de silabas.
» Ouve rimas » Identifica palavras que comecam ou acabam com o | » Reconstrdi silabas por agregacdo de sons da fala (fonemas).
» Isola a primeira letra do seu nome mesmo som » Identifica palavras que comegcam ou acabam com a mesma
» Faz jogos de palavras silaba.
» Suprime ou acrescenta silabas a palavras.
» Isola e conta palavras em frases.
» Sabe que as letras correspondem a sons (i.e., principio
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alfabético).

Funcionalidade da linguagem escrita e
sua utilizacao em contexto

Atribui significado aos seus desenhos
Reconhece algumas palavras associadas a
algumas institui¢des, imagens, publicidade;
Identifica o seu nome associado a fotografia
/ simbolo

Utiliza diferentes materiais para desenhar
Pede para desenhar

Faz grafismos livres

Manifesta interesse pelo computador

VVVV VY VV

Funcionalidade da linguagem escrita e sua
utilizacdo em contexto

>
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Reconhece algumas palavras escritas do seu
quotidiano

Identifica o seu nome e o de alguns colegas
Distingue letra de palavra

Distingue a inicial do seu nome em frases e
palavras

Sabe onde comeca e acaba uma palavra.

Isola uma letra.

Conhece algumas letras do seu nome

Manifesta interesse pelo computador

Reproduz grafismos simples

Utiliza o computador para desenhar/escrever

Funcionalidade da linguagem escrita e sua utilizacao
em contexto

VVVVVVVVVVY

Reconhece algumas palavras escritas do seu quotidiano.
Identifica o seu nome e o dos colegas

Distingue a letra, a palavra e a frase

Sabe onde comeca e acaba uma palavra.

Isola uma letra.

Conhece algumas letras (e.g., do seu nome).

Usa diversos instrumentos de escrita (e.g.: 14pis, caneta).
Reproduz grafismos simples

Escreve o seu nome.

Produz escrita sildbica (e.g.: para gato; para bota).
Utiliza o computador para escrita

Identificacao de Convencoes da escrita
E capaz de identificar a posicdo correta de
um livro seu conhecido

Reconhece imagens em
livros/revistas/jornais.

Usa alguns simbolos escritos como forma de
comunicagio

Diferencia a lingua materna de outras
Conhece algumas fontes de informagao:
livros, computador, revistas

Distingue a inicial do seu nome

Conhece a inicial do seu nome

vV VvV VY VYV V¥V

Identificacao de Convencoes da escrita
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Liga linhas ponteadas com relativa firmeza no
traco

Faz reproducao de tracados simples

Descreve uma imagem

Reconhece a escrita como forma de comunicagao
Manifesta interesse pela escrita

Distingue gravuras, de texto

Comega a distinguir o sentido direccional da
escrita

Compreende que o que se diz se pode escrever
Sabe o som da letra inicial do seu nome

Isola e conta quantas letras tem o seu nome
Distingue letras de ntimeros

Cria histérias simples a partir de imagens dadas
Usa simbolos escritos como forma de comunicagio
Produz c6digos e simbolos escritos

Identifica e produz algumas letras maidsculas e
mindsculas

Utiliza alguns instrumentos de escrita

Identificacao de Convencoes da escrita

>
>
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Sabe que a escrita e os desenhos transmitem informacao.
Conhece o sentido direcional da escrita (i.e., da esquerda
para a direita e de cima para baixo).

Atribui significado a escrita em contexto.

Sabe orientar um rétulo sem desenhos.

Distingue letras de nimeros.
Prediz acontecimentos numa
ilustracoes.

Usa o desenho, garatujas ou letras para fins especificos (e.g.:
fazer listagens; enviar mensagens; escrever historias).
Identifica e produz algumas letras maidsculas e mindsculas
Diferencia a lingua materna de outras

Conhece expressoes de uma lingua estrangeira

narrativa através das

Prazer e motivacao para ler e escrever

Prazer e motivacao para ler e escrever
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Prazer e motivacao para ler e escrever » Adquire gosto pelos livros Pega corretamente num livro.
» Conhece algumas fontes de informacdo: jornais, Identifica os diferentes componentes do livro

revistas, enciclopédias, diciondrio, computador Conhece algumas fontes de informacao: jornais, revistas,
» Identifica a capa anterior, capa posterior, enciclopédias, diciondrio

contracapa, lombada e as folhas de um livro

YV VY

» Adquire gosto pelos livros

» Escolhe livros para ver por iniciativa prépria
» Consegue virar uma pagina de cada vez

» Identifica a capa de um livro seu conhecido

Estratégias:

Organizagdo do ambiente educativo de forma a favorecer a interac¢do e a comunicagao;
Promocao de conversas didrias com as criancas em grande grupo ou individuais;
Exploracdo de rimas, lengalengas, adivinhas, trava-linguas, jogos de linguagem;
Descobrir semelhancas / diferencas, relagdes fonoldgicas em palavras;

Contacto com livros, revistas jornais, cadernos, diciondrios.

Contacto com letras méveis, moldes.

Producao de registos escritos e tarefas de imitacdo da escrita na sala;

Contar noticias da escola, da televisdo, de casa e regista-las

Organizar atividades que impliquem o desenho para substituir palavras (pictogramas);
Visitas a bibliotecas;

Ordenar desenhos para contar histérias;

Organizar jogos de absurdos/contrarios...;

Dinamizacio de projetos articulados com o P.N.L.;

Dominio da Matematica

Objetivos do Educador:

» Iniciar a crianga na constru¢do das primeiras estruturas l6gico-matematicas e espaciais, familiarizando-a na linguagem matematica.

»  Proporcionar experiéncias e vivéncias corporais de tempo e espago

= Promover a utilizacio de sistemas convencionais € nao convencionais de numeracdo e de medida.

= Promover o desenvolvimento de atividades de manipula¢do que desenvolvam as capacidades de classificacdo, seriacdo e ordenacio;

»  Promover a compreensao da utilidade do sentido do niimero na resolucao de problemas da vida quotidiana;

= Promover a realizacdo de atividades que impliquem relacdes entre os objetos e a exploragao de quantidades;

= Promover a realizacio de tarefas que impliquem o raciocinio 16gico (tabelas de dupla entrada com critérios variados);

= Promover a construc¢do do sentido do nimero através de capacidades como: contagem oral, contagem de objetos, relacdes numéricas, emergéncias das operagdes.

Aprendizagens - 3 Anos Aprendizagens - 4 Anos Aprendizagens - 5 Anos

Nimeros e operacoes: Numeros e operacoes: Numeros e operacoes:
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Faz seriagdes segundo um atributo
Classifica objetos com diferentes qualidades
Agrupa dois elementos de acordo com a
mesma caracteristica

Estabelece correspondéncias entre conjuntos
Utiliza alguns nimeros naturais

Aponta objetos com a mesma funcio
Descobre semelhancas e diferengas entre
objetos e/ou entre pessoas

Estabelece comparagdes entre conjuntos
(mais e menos)

Compara qualidades e nomeia
sucessivamente até 3

Conta corretamente até 3 objetos do dia-a-
dia

Identifica a sua idade com os dedos

YV V ¥V VYV VVVY VVYVY

» Classifica objetos, fazendo escolhas e explicando as

suas decisoes.

Realiza classificagdes

(tamanho, forma, funcdo)

Estabelece relagdes de quantidade entre elementos de

conjuntos

Regista as correspondéncias estabelecidas

Forma conjuntos simples

Faz correspondéncias

Utiliza e representa alguns nimeros naturais

Descobre semelhancas e diferencas entre objetos e/ou

entre pessoas

Estabelece correspondéncia entre conjuntos

Verbaliza o critério de pertenca a um conjunto

Conta quantos objectos tém uma dada propriedade,

utilizando gravuras, desenhos ou numeros para

mostrar os resultados.

» Nomeia sucessivamente até 5

» Utiliza a linguagem mais e menos para comparar dois
conjuntos

» Conta corretamente até 5 objectos do dia-a-dia

» Utiliza os ndmeros ordinais em diferentes contextos
(até 5).

» Reconhece os nimerosde 1 a 5

» Estabelece relagGes numéricas entre nimeros até 3

» Explora conjuntos: adiciona e retira objetos

Y

atendendo a um critério
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Y V VY

A\

VVVVY

\ 27

YV VY

Classifica objetos, fazendo escolhas e explicando as suas
decisoes.

Representa graficamente a quantificacdo de conjuntos
Estabelece correspondéncia entre conjuntos

Verbaliza o critério de pertenga a um conjunto

Regista as correspondéncias estabelecidas

Conta quantos objetos tém uma dada propriedade,
utilizando gravuras, desenhos ou nimeros para mostrar
os resultados.

Enumera e utiliza os nomes dos nimeros em contextos
familiares.

Reconhece os nimeros como identificacdo do niimero de
objetos de um conjunto.

Reconhece sem contagem o nimero de objetos de um
conjunto (até 6 objectos), verificando por contagem esse
nimero.

Utiliza a linguagem “mais” ou “menos” para comparar
dois nimeros.

Conta com corre¢do até 10 objetos do dia-a-dia.

Utiliza os ndmeros ordinais em diferentes contextos (até
5).

Reconhece os nimeros de 1 a 10.

Utiliza 0 5 como um numero de referéncia

Estabelece relagdes numéricas entre nimeros até 10.
Comeca a relacionar a adicio com o combinar dois
grupos de objetos e a subtragdo com o retirar uma dada
quantidade de objetos de um grupo de objetos.

Geometria e medida

Geometria e medida

Geometria e medida

» Tem a nocdo de gordo e magro » Agrupa objetos tendo em conta semelhancas e | » Explora diversos objetos/materiais, identifica, classifica,
» Aponta para o grande e o pequeno; diferengas e outros atributos (cor, tamanho, forma, seria e ordena segundo vdrios atributos
» Altura - alto, baixo posicao, textura), justificando as respetivas escolhas » Agrupa objetos tendo em conta semelhangas e diferencas
» Tamanho — grande, pequeno » Reconhece e explica padrdes simples. e outros atributos (cor, tamanho, forma, posicdo, textura),
» Tem a nocéo de cheio, vazio » Utiliza objetos familiares e formas comuns para criar justificando as respetivas escolhas
» Tem a nocdo de altura e comprimento e recriar padrdes e construir modelos simples » Reconhece e explica padrdes simples.
» Identifica algumas formas geométricas > Descreve as posi¢oes relativas de objetos usando | > Utiliza objetos familiares e formas comuns para criar e
» Diferencia alguns momentos que se termos como acima de, abaixo de, ao lado de, em recriar padrdes e construir modelos.

sucedem ao longo do dia frente de, atrds de, e a seguir a » Descreve as posi¢des relativas de objetos usando termos
» Identifica a sucessdo temporal das rotinas > Identifica e reconhece algumas formas geométricas como acima de, abaixo de, ao lado de, em frente de, atras
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didrias

Comeca a integrar as rotinas do JI

Aponta para grande/pequeno; dentro/fora;
alto/baixo; em cima/ em  baixo;
gordo/magro; cheio/vazio...

Resolve situagdes da vida quotidiana

» Descreve alguns objetos do seu meio ambiente
utilizando nomes de figuras geométricas

» Tem anocgdo de altura, mais alto, mais baixo...

» Pesa e compara pesos

» Classifica ordenadamente objetos com diferentes
qualidades: alto/baixo; grosso/fino; grande/pequeno;
muito/pouco; esquerda/direita; claro/escuro;
rapido/lento

» Identifica e traca diferentes linhas do espago (abertas,
fechadas)

» Diferencia entre “alguns” e “todos”

» Diferencia momentos que se sucedem ao longo do dia

» Interioriza no¢des de tempo bdsicas (antes de, depois
de, passado, presente

» Evidencia alguns atributos dos objetos (em cima/em

baixo; a frente/atrds; dentro/fora; longe/perto; mais
que/menos que; mais alto/mais baixo; grande/
pequeno, cheio/vazio, etc.)

» Compara alturas.

» Faz sequéncias organizadas de cores, objetos,
formas...

YV VY

de, e a seguir a.

Identifica e nomeia diferentes formas geométricas

Usa expressdes como maior do que, menor do que, mais
pesado que, ou mais leve que para comparar quantidades
e grandezas.

Traca e identifica diferentes linhas no espago (curvas,
abertas, rectas, fechadas)

Diferencia entre “alguns” e “todos”

Faz sequéncias organizadas de cores, objetos, formas...
Usa a linguagem do dia-a-dia relacionada com o tempo;
ordenar temporalmente acontecimentos familiares, ou
partes de histdrias.

Classifica ordenadamente objetos com diferentes
qualidades: alto/baixo; grosso/fino; grande/pequeno;
muito/pouco; esquerda/direita; claro/escuro; rapido/lento

Organizacao e tratamento de dados

Organizacao e tratamento de dados

Organizacao e tratamento de dados

» Apresenta dados em grafico e/ou tabelas | » Coloca questdes e participa na recolha dados acerca | » Evidencia os atributos dos objetos utilizando linguagens
para permitir a obtencdo de resposta a de si préprio e do seu meio circundante ou representacdes adequadas
determinadas questdes, » Interpreta alguns dados apresentados em tabelas e | » Coloca questdes e participa na recolha dados acerca de si

pictogramas simples, em situacdes do seu quotidiano. préprio e do seu meio circundante, e na sua organizagio
Experiencia a recolha e organizagio de | » em tabelas ou pictogramas simples.
dados, representando-os em tabelas e em » Interpreta dados apresentados em tabelas e pictogramas
gréficos de vdrios tipos, como pictogramas e simples, em situacdes do seu quotidiano.
graficos de barras. » Exprime as suas ideias sobre como resolver problemas
especificos oralmente ou por desenhos.
Compara, classifica e conta informalmente o
que proporciona a crianga a base para
desenvolver a compreensdo e andlise de
dados e de estatistica.
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Interesse e Curiosidade pela matematica | Interesse e Curiosidade pela matematica Interesse e Curiosidade pela matematica

» Exprime oralmente as suas ideias para » Resolve situacdes da vida quotidiana » Resolve problemas simples do seu dia-a-dia recorrendo a
resolver problemas » Exprime oralmente as suas ideias para resolver contagem e/ou representando a situacdo através de
problemas desenhos, esquemas simples ou simbolos conhecidos das

criangas, expressando e explicando as suas ideias.
» Exprime as suas ideias sobre como resolver problemas
especificos oralmente ou por desenhos.

Estratégias:
e Proporcionar experiéncias lidicas que permitam vivenciar o espago e o tempo;
e Realizacdo de jogos de construgdes/blocos;
e Proporcionar a manipulacio de objetos que permitam descobrir no¢des espaciais: longe/perto; atrds/a frente; dentro/fora... ;
e Proporcionar atividades que permitam classificagcdes e formacdo de conjuntos;
e Registar padrdes repetitivos e ndo repetitivos (calendario da semana, sequéncia dos nimeros naturais...);
e Organizar atividades que impliquem tarefas de medicao;
e Organizar atividades que impliquem experi€ncias com 4gua;
e Resolugdo de situagdes problematicas ndo numéricas, usando diferentes suportes comunicativos.

Area de Conhecimento do Mundo

Objetivos do Educador:

Proporcionar a criagdo de lacos de comunicagdo, entre o sujeito e o mundo dos outros, enquanto conjunto de trocas que a crianca estabelece com o mundo que a
rodeia (familia, escola, criangas, adultos, sociedade, etc.).

Sensibilizar/despertar a crianga para dominios cientificos no ambito da saide, do ambiente, da meteorologia, da geologia, da fisica, da geografia, da biologia, da
educacdo sexual, da educacdo ambiental, do consumismo e de outras situacdes passiveis de explorag@o e descoberta do mundo.

Possibilitar a crianca a experimentacio, observacdo, descoberta e reflexio, em situacdes do meio ambiente, incentivando o seu espirito cientifico.

Incentivar a participacdo das familias no processo educativo e estabelecer relagcdes de efetiva colaboragdo com a comunidade.

Promover a curiosidade e a capacidade de identificar carateristicas das vertentes natural e social da realidade envolvente.

Proporcionar ocasides de observacao de fendmenos da natureza e de acontecimentos sociais.

Aprendizagens - 3 Anos Aprendizagens - 4 Anos Aprendizagens - 5 Anos

Introducao a metodologia cientifica
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>

>

Demonstra curiosidade pelo mundo que a
rodeia

Identifica algumas propriedades/
carateristicas dos materiais através da sua
observagao/experimentagao

» Revela curiosidade em descobrir respostas para as
questdes que a observacdo do mundo que a rodeia
provoca

» Demonstra curiosidade e lanca questdes sobre si
propria, o meio fisico/social envolvente e as situagdes
do quotidiano

» Realiza experiéncias

>

Participa em atividades lddicas de investigacdo e
descoberta: observa, pesquisa e revela espirito critico
Revela curiosidade em descobrir respostas para as
questdes que a observacdo do mundo que a rodeia
provoca

Demonstra curiosidade e langa questdes sobre si propria,
o meio fisico/social envolvente e as situagdes do
quotidiano

Realiza experiéncias

Abordagem as Ciéncias

YV VVVVV Y V VY VY

Y

>

Conhecimento do mundo social

Localiza o 1° e o dltimo.

Conhece nocdes espaciais, em cima/em
baixo e dentro/fora.

Localiza-se no seu meio: sala de atividades,
escola, habitacao

Conhece os diferentes espacos, materiais e
pessoas que trabalham na escola

Descreve a sua casa atendendo ao aspeto
exterior

Conhece a rotina didria

Gosta de participar nas festas

Conhece algumas divisdes da sua casa
Descreve o que observa numa fotografia
Identifica diferencas no vestudrio e
habitacdo

Sabe o nome dos colegas, da educadora e
assistente

Reconhece referéncias em  percursos
conhecidos
Identifica personagens e espagos

visualizando imagens

Conhece as regras principais de seguranca
na escola e em casa

Fala de si aos colegas

Identifica, na familia, relacdes de parentesco
simples

Conhece alguns aspetos da sua cultura:

Conhecimento do mundo social

» Conhece nogOes espaciais, entre/perto/longe/atras/a
frente.

» Identifica e nomeia posicoes
perspetiva, 1* e dltima.

» Localiza-se no seu meio: sala de atividades, escola,
habitacio

» Conhece os diferentes espagos, materiais e pessoas

que trabalham na escola

Descreve a sua casa atendendo ao aspeto exterior

Identifica os membros que habitam na sua casa e as

funcdes que desempenham

Nomeia diferentes tipos de transporte

Identifica alguns servicos da localidade

Relata situacdes reais ou imagindrias

Copia a planta de uma casa

Conhece aspetos da cultura local: festas, tradi¢des e

comemoragoes

Conhece a rotina didria e da semana

Descreve o que observa numa fotografia

Identifica diferencas e semelhangas entre o que vé na

fotografia e o que viu na realidade

Reconhece amigos, familiares, conhecidos

Conhece algumas carateristicas do meio urbano e

rural

Identifica diferencas no vestudrio e habitagao

Diz onde vive.

Distingue momentos passados de momentos atuais. ..

a partir da sua

VVVYVY Y VY

Y V VY

VVV VY

Conhecimento do mundo social

>
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YV VY

Y YVY VY

Y VY

Conhece e utiliza no¢des espaciais como cima/em baixo,
dentro/fora, entre, perto/ longe, atrds/ a frente, a
esquerda/a direita

Localiza-se no seu meio: sala de atividades, escola,
habitacio

Conhece os diferentes espacos, materiais e pessoas que
trabalham na escola

Descreve a sua casa atendendo ao aspeto exterior
Identifica os membros que habitam na sua casa e as
funcdes que desempenham

Nomeia diferentes meios de transporte

Conhece alguns servigos/instituicdes da localidade e
sabe para que servem ou porque existem

Relata situacdes reais ou imagindrias

Distingue diferentes comportamentos e associa-os a
fantasia ou realidade (por ex: brincadeiras dos desenhos
animados)

Reconhece  uma  planta
representa¢do de uma realidade
Conhece a rotina didria e da semana

Conhece a rotina do quotidiano da sua sala e da sua casa
Conhece aspetos da cultura local: festas tradicdes e
comemoragoes

Expressa as suas perspetivas para o futuro préoximo — o
que vai fazer, logo, amanha, quando for grande....
Conhece algumas carateristicas do meio urbano e rural
Identifica diferencas e semelhancas no vestuario e

(simplificada)  como
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festas, tradicdes, comemoragoes.
» Identifica a necessidade fisioldgica — comer
e beber

‘7’

Y VYV VVYV

>

Conhece e fala sobre acontecimentos ocorridos no
meio familiar

Descreve percursos simples, casa-escola e vice-versa.
Identifica pontos de referéncia importantes de
passeios ou visitas de estudo.

Identifica percurso que realiza com frequéncia.
Representa locais/lugares reais ou imagindrios através
de um desenho, pintura ou outros

Descreve o local que desenhou

Demonstra atitudes e conhecimentos relativos ao seu
corpo no sentido de preservar a sua satde

Usa e justifica habitos de higiene corporal ex: lavar as
maos antes das refeicOes e sempre que necessdrio,
lavar os dentes. ..

Usa hébitos alimentares corretos ex: lavar os
alimentos que se consomem crus, evitar 0 consumo
excessivo de doces e refrigerantes....

Conhece as regras principais de seguranga na estrada
ex: caminhar pelo passeio, atravessar nas passadeiras,
respeitar semaforos.

Conhece as regras principais de seguranga na escola e
em casa

Fala de si aos colegas utilizando alguns elementos de
identificacdo pessoal

Relata acontecimentos, imagens, situacdes, reais ou
imaginadas utilizando a linguagem oral

Descreve imagens com uma sequéncia légica

Constréi sequéncias a partir de uma situacio dada
Conhece as func¢des que os membros da sua familia
desempenham

Identifica, na familia, relagdes de parentesco simples
Identifica o seu grau de pertenca em grupos sociais de
proximidade

Reconhece as carateristicas do seu grupo de pertenca
(regras de convivéncia, relagdes entre membros,
papéis e fun¢des desempenhados.)

Respeita e aceita as diferencas de outras pessoas e
grupos (idade, sexo, raga, cor...)

Y VYVVVY

Y VY

A\ 74

\%

\%

Y VVV

habitagdo

Compara 0s nossos costumes com outros

Identifica em si mesmo carateristicas pessoais

Sabe onde mora

Sabe em que pais nasceu

Conhece e fala sobre acontecimentos ocorridos no meio
familiar

Analisa imagens / fotografias e demonstra possuir a
percecdo da existéncia de intervalos de tempo

Descreve itinerdrios simples

Representa locais/lugares reais ou imagindrios através de
um desenho, pintura ou outros

Descreve o local que desenhou

Consegue situar o que desenhou num determinado
espaco e sabe-o descrever

Demonstra atitudes e conhecimentos relativos ao seu
corpo no sentido de preservar a sua saide e seguranca
Usa e justifica habitos de higiene corporal ex: lavar as
maos antes das refeicdes e sempre que necessdrio, lavar
os dentes...

Usa e justifica hdbitos alimentares corretos ex: lavar os
alimentos que se consomem crus, evitar 0 consumo
excessivo de doces e refrigerantes....

Conhece e justifica as regras principais de seguranca na
estrada ex: caminhar pelo passeio, atravessar nas
passadeiras, respeitar semaforos, cuidados a ter com
produtos perigosos

Conhece as regras principais de seguranca na escola e
em casa

Fala de si aos colegas utilizando alguns elementos de
identificacdo pessoal

Organiza as ideias e relata acontecimentos e narrativas
vividas ou imaginadas utilizando a linguagem oral
Descreve e ordena imagens com uma sequéncia légica
Identifica, na familia, relacdes de parentesco

Identifica o seu grau de pertenga em grupos sociais de
proximidade

Reconhece e valoriza as carateristicas do seu grupo de
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YV VYV V¥V

>

Conhecimento do mundo fisico e natural

Mostra curiosidade na manipulagdo do
globo terrestre

Distingue unidades de tempo bdsicas (dia e
noite)

Faz separacao de lixo

Descreve algumas diferencas e semelhancas
no crescimento dos seres vivos

Identifica algumas fases do crescimento
humano (bebé, menino, menina, homem,
mulher, idoso)

Relata algumas situagdes reais ou
imagindrias

Identifica  alguns  recursos  naturais
(4gua/sol/ar/terra)

Compreende  priticas  adequadas de

preservagdo do meio ambiente como: ndo
desperdicar dgua e eletricidade; nio deitar
papéis e outros residuos para o chio

Estabelece comparagdes entre materiais e

» Explora e identifica imagens com comportamentos e
atitudes corretas perante a diferenga

Conhece alguns aspetos da sua cultura:
tradi¢des, comemoracdes.

Conhece algumas instituigcdes e servigos do meio local
Tem conhecimento de algumas ocupagdes das pessoas
Sabe o que se faz nalgumas profissdes

festas,

VVY VY

Conhecimento do mundo fisico e natural

» Identifica o mapa e o globo como representagdo da

Terra

Apercebe-se das diferentes condi¢cdes atmosféricas

Distingue unidades de tempo bdsicas (dia e noite,

manha e tarde).

Identifica 0 més do seu aniversdrio.

Diz o nome da estagdo do ano em que se encontra

Identifica as quatro estacdes do ano

Emprega os termos ontem, hoje e amanha

Faz separacido de lixo

Identifica os materiais a colocar em cada um dos

ecopontos

Identifica as propriedades/carateristicas dos materiais

através da sua observacao

» Reconhece comportamentos distintos destes materiais
através da realizacdo de experiéncias com imanes,
dgua, ar, areia e diferentes espelhos

» Reconhece materiais que se atraem e se repelem.

» Descreve oralmente as diferencas entre materiais.

\ 7

YV VYVVVVY

\ 274

pertenca (regras de convivéncia, relagdes entre
membros, papéis e fungdes desempenhados, costumes,
lingua...)

Respeita e aceita as diferencas de outras pessoas e
grupos (idade, sexo, raca, cor...)

Explora imagens e identifica comportamentos e atitudes
corretas perante a diferenca

Conhece alguns aspetos da sua/ou de outra cultura:
festas, tradicdes, comemoragoes.

Identifica a necessidade psiquica — abrigo e protecdo
Identifica a  necessidade  social —  estima,
reconhecimento, estatuto...

Conhece instituicdes e servicos do meio local

Sabe que profissdo, exercem os seus pais € outros
familiares

Sabe o que se faz em algumas profissoes

Sabe apresentar aos colegas a profissdo que gostaria de
ter um dia

Conhecimento do mundo fisico e natural

Y VVVVVVYVY

Y VY

Identifica diferentes formas de representacdo da Terra
Apercebe-se das diferentes condi¢cdes atmosféricas
Distingue os dias da semana

Nomeia alguns meses do ano

Diz 0 nome da estagdo do ano em que se encontra
Identifica as quatro estacdes do ano

Emprega os termos ontem, hoje e amanha
Compreende a importincia de reduzir,
recuperar, renovar, reciclar (politica dos 5 R’s)
Identifica os materiais a colocar em cada um dos
ecopontos

Identifica as propriedades/carateristicas dos materiais
através da sua observacao

Reconhece comportamentos distintos destes materiais
através da realizacdo de experiéncias com imanes, dgua,
ar, areia e diferentes espelhos

Constata que o seu corpo cresce e que a par das
modificagdes fisicas hd desenvolvimento de destrezas e
capacidades

reutilizar,
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vV VYV ¥V VYV V V V VVV VYV VY VYV VY VV V

A\

objetos

Identifica  algumas  propriedades dos
materiais

Utiliza diferentes materiais e texturas
Identifica  algumas carateristicas  dos
materiais.

Reconhece, nomeia e localiza as partes que
constituem o seu corpo
Identifica e nomeia alguns
descreve algumas caracteristicas
Identifica a sucessdo temporal das rotinas
didrias

Diferencia momentos que se sucedem ao
longo do dia

Comeca a integrar as rotinas do JI

Observa o meio que o rodeia

Conhece algumas noc¢des de meteorologia
(sol, chuva, frio e calor)

Classifica os materiais e identifica neles
propriedades que permitem a sua utilizacio
ou reutilizacdo

animais e

Reconhece diferencas fisicas entre os
animais

Descreve imagens sobre os objetos
observados

Conhece alguns aspetos relativos as plantas
Conhece alguns aspetos relativos aos
animais

Conhece algumas institui¢des e servigos do
meio local

Apercebe-se dos diferentes papéis exercidos
pelas pessoas
Apercebe-se
atmosféricas
Reconhece que um objeto rolante desliza
numa rampa inclinada

Identifica e nomeia alguns frutos e descreve
algumas caracteristicas

das diferentes condicdes

Y V VY

YV VY A\ YV VY

A\

Y VYVVY VY

Y

Y

Descreve algumas diferengas e semelhancas ao longo
do crescimento e transformacdo do corpo dos seres
vivos

Identifica algumas fases do crescimento humano
(bebé, adulto, idoso)

Identifica os recursos naturais (dgua/sol/ar/terra)
Mostra atitudes de respeito pelos recursos naturais
Compreende préticas adequadas de preservacdo do
meio ambiente como: ndo desperdicar &4gua e
eletricidade; ndo deitar papéis e outros residuos para o
chio

Estabelece comparacdes entre materiais e objetos
Identifica algumas propriedades dos materiais

Utiliza diferentes materiais e texturas
Discrimina objetos e materiais
espessura

Reconhece, nomeia e
constituem o seu corpo
Identifica e nomeia animais domésticos

Identifica e nomeia animais selvagens

Conhece alguns aspetos relativos aos animais
Identifica e reconhece algumas carateristicas de
animais terrestres, marinhos, voadores

Descreve e diferencia alguns momentos praticados ao
longo do dia

Comeca a antecipar nocdes temporais bésicas (antes
de/depois de, passado, presente e futuro)

Observa os fendmenos e o meio que o rodeia

Explora efeitos da luz/sombra

Conhece algumas nocdes de meteorologia

Conhece e identifica algumas carateristicas das
estacdes do ano

Relaciona o estado do tempo e as estacdes do ano,
com a forma de vestir e com o tipo de alimentagcao
Classifica os materiais e identifica neles propriedades
que permitem a sua utilizac@o ou reutilizagio
Identifica objetos feitos de metal, vidro, pléstico,

papel...)

pela textura e

localiza as partes que

YVVVYVY \ A%

Y VY

A\

YV VYV VVVY V¥V VY

Reconhece a importincia dos recursos naturais para os
seres vivos: dgua, sol, ar e terra

Mostra atitudes de respeito pelos recursos naturais
Compreende préticas adequadas de preservacido do meio
ambiente como: ndo desperdicar dgua e eletricidade; ndo
deitar papéis e outros residuos para o chao

Reconhece os maleficios da polui¢cdao

Estabelece comparacdes entre materiais e objetos
Identifica algumas propriedades dos materiais

Utiliza diferentes materiais e texturas

Discrimina objetos e materiais pela textura e espessura
Reconhece diferentes modos de locomog¢do dos animais
e agrupa-os (mamiferos, aves e peixes)

Sabe que a forma como os animais se deslocam depende
do meio onde vivem (terra, 4gua ou ar)

Sabe que o revestimento do corpo estd adaptado ao seu
habitat

Reconhece, nomeia e localiza as partes que constituem o
Sseu corpo

Descreve a sucessao de atos praticados ao longo do dia
Classifica os materiais e identifica neles propriedades
que permitem a sua utilizagc@o ou reutilizagio

Identifica objetos feitos de metal, vidro, plastico,
papel...)

Observa os fendmenos e o meio que o rodeia

Explora efeitos da luz/sombra

Conhece algumas no¢des de meteorologia

Conhece e identifica algumas carateristicas das estacoes
do ano

Relaciona o estado do tempo e as estagdes do ano, com a
forma de vestir e com o tipo de alimentacio

Conhece aspetos relativos aos animais: habitat,
crescimento, formas de reproducdo e € capaz de os
caraterizar

Reconhece que para um bom funcionamento do balancé
¢ necessdrio que nos bracos do mesmo sejam colocadas
criangas com peso semelhante

Reconhece que um objeto rolante desliza numa rampa
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Mundo tecnoldgico e Utilizacdo das

» Identifica em si mesmo caracteristicas pessoais
» Conhece alguns aspetos dos animais:
crescimento, formas de reprodugao, etc.

habitat,

» Conhece alguns produtos que derivam dos originais
(leite, soja, agua...)

Identifica a origem dos objetos que a rodeiam
Descreve imagens sobre os objetos observados
Identifica a necessidade fisiolégica - comer, beber
para poder viver com saude

Y V VY

» Reconhece que os animais e as plantas tém
necessidades fisioldgicas semelhantes as do ser
humano

» Identifica algumas necessidades dos animais

Mundo tecnolégico e Utilizacao das Tecnologias
» Mostra curiosidade e interesse pelos

Identifica a origem dos objetos que a rodeiam

Descreve imagens sobre os objetos observados
Identifica a necessita fisiolégica - comer, beber, e
repousar para poder viver com saide

» Reconhece que os animais e as plantas tém necessidades
fisiol6gicas semelhantes as do ser humano

YV V VY

Mundo tecnolégico e Utilizacao das Tecnologias
» Reconhece os recursos tecnoldgicos do seu ambiente e

e Realizacdo de atividades ludicas que impliquem observagdo, exploracio e concretizagao

Tecnologias diferentes suportes tecnoldgicos explica as suas fungoes e vantagens
> Mostra curiosidade e interesse » Utiliza diferentes suportes tecnoldgicos nas atividades
pelos diferentes suportes do seu quotidiano com cuidgdf) e seguranca ‘
tecnolégicos » Desenvolve uma ‘atltude critica perante as tecnologias
que conhece e utiliza
Estratégias:

e Dinamizacdo de experiéncias ligadas ao meio fisico e social nomeadamente através da criacdo de espagos proprios na sala de atividades
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e Realizacdo de jogos de areia, dgua e terra

e Exploracio e utilizacdo de material cientifico (ex: lupas, goblés, formas graduadas, balanca, etc.)

e Exploracio e observagdo do meio envolvente (elementos do meio fisico e natural, ambiente sociocultural e o seu patriménio)
e Dinamizacdo de tempos de exploracdo espontanea

e Dinamizacdo de atividades lidicas, de investigag¢do e descoberta

e Utilizacdo dos espacos da biblioteca da sala / outros espacos da escola para aprofundar conhecimentos

e Organizagdo de visitas ao meio local e outros
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3.4 Perfis de Aprendizagem

3.4.1 Perfil de Aprendizagem no final dos 3 Anos

Area de

conteudo

Dominio

Subdominio

Aprendizagens

Formagao Pessoal e Social

Construgdo da identidade e da autoestima

VVVVYYVYYVY

YV VVY

Reconhece e nomeia as principais partes do corpo
Reconhece-se numa fotografia

Sabe o seu nome

Reconhece o seu sexo

Localiza os 6rgdos dos sentidos

Utiliza os sentidos para explorar o corpo e os objetos
Identifica os membros da familia com quem vive e os amigos com
quem convive

Sabe o nome dos pais

Exprime os seus préprios sentimentos e desejos
Participa nas conversas de grupo espontaneamente
E capaz de se adaptar a novas situacdes

Independéncia e Autonomia

VVVVVVVVYY

Aplica alguns cuidados de higiene corporal
Orienta-se no espago sala

Alimenta-se sozinho

Vai a casa de banho sozinho

Identifica momentos da rotina diaria
Participa/realiza tarefas propostas com agrado
Questiona o adulto

Diz o que aprendeu

Faz escolhas

Consciéncia de si como aprendente

YV VVYVYVYVY

Partilha pacificamente o mesmo espaco de brincadeira/atividade
Participa em jogos coletivos

Ajuda o adulto e o colega em tarefas simples

Participa em atividades de pequeno /grande grupo

Conhece e aplica as regras de grupo

Convivéncia democratica e cidadania

Cumpre regras simples de convivéncia social
Cria lagos de afeto

Aceita a diferencga e colabora com o outro
Interage com outras criangas

Expressao e Comunica¢ao

Educacao
Fisica

VVVVVVYVY VYV VIVVYVYY

Corre e salta
Pontapeia uma bola
Langa um objeto

Inicia o controlo do gesto gréfico

Realiza alguns jogos de encaixe

Comega a fazer enfiamentos

Participa em jogos de movimento

Revela gosto pelo jogo

Move-se de acordo com instru¢des simples

Artes Visuais

>

Identifica e nomeia cores primarias
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Comeca a utilizar diferentes cores nas suas producoes
Utiliza materiais diversificados

Rasga e comega a manusear a tesoura

Representa graficamente algumas partes da figura humana
Representa graficamente algumas das suas vivéncias
Modela com a ajuda de utensilios ou com as maos

Jogo Explora coletivamente diferentes direcdes no espaco

Dramatico/Teatro Utiliza alguns objetos, atribuindo-lhe algum significado
Explora o uso de mascaras, fantoches

Demonstra interesse por se fantasiar

Mima alguns gestos

Estabelece pequenos didlogos

Participa na atribuicao de papéis

Educagao . L . . 0
Interage com outras criancas em atividades de jogo simbdlico

Artistica Representa situa¢®es da vida quotidiana

Musica Identifica a presencga e a auséncia de sons

Reproduz batimentos simples

Manipula instrumentos musicais

Reproduz cangbes simples

Participa em atividades musicais em grupo

Imita sons simples com o corpo

Nomeia alguns instrumentos musicais

Improvisa alguns movimentos ao som da musica
Reconhece alguns sons: da natureza e do quotidiano

Danca Utiliza a mimica para se expressar

Participa em dancas de roda
Utiliza o corpo para dancar alguns géneros musicais
Vivencia dancas populares

VVV VIVVVVVYVYVYVYIVVYVVVYVYVYYVYYVYVIVYVVVYY

Comunicagdo Oral

Reproduz rimas simples

Participa em didlogos e conversas de grupo

Relata acontecimentos do seu dia-a-dia

Identifica algumas personagens de uma histéria

Reconta alguns momentos de uma histéria

Descreve acontecimentos, imagens e situagoes

Memoriza pequenas quadras lengalengas, adivinhas, trava-linguas
oral e Consciéncia linguistica

Linguagem

YVVYVYVVYVYVY

Abordagem » Evolui na construcdo de frases simples

3 escrita » Evolui na articulagdo correta das palavras

» Evolui na aquisicdo de novo vocabuldrio

Funcionalidade da linguagem escrita e sua utilizagdo em contexto

» Utiliza diferentes materiais para desenhar
> Atribui significado aos seus desenhos
Identificagcdo de convengdes da escrita

» ldentifica o seu nome associado a fotografia / simbolo
Prazer e motivagdo para ler e escrever

> Escolhe livros para ver por iniciativa prépria
» Escuta atentamente uma histéria

Numeros e Operagdes

» Agrupa dois elementos de acordo com a mesma carateristica
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A\

Descobre semelhancas e diferencas entre objetos e/ou entre
pessoas

Conta corretamente até 3 objetos do dia-a-dia

Identifica a sua idade com os dedos

Aponta para o grande e para o pequeno — alto e baixo

Tem a nogao de cheio, vazio

Organizagdo e tratamento de dados

Matematica

YV V VY

» Fazseriacdes segundo um atributo
» Diferencia alguns momentos que se sucedem ao longo do dia

» Estabelece comparacgdes entre conjuntos (mais e menos)
Geometria e Medida

> ldentifica algumas formas geométricas
Interesse e curiosidade pela matematica

> Resolve situag¢Ges da vida quotidiana

Introdugao a metodologia cientifica

» Demonstra curiosidade pelo mundo que a rodeia
» Identifica algumas propriedades/carateristicas dos materiais
através da sua observacdo/experimentacdo

Abordagem as Ciéncias
Conhecimento do mundo social

» Conhece nog¢des espaciais basicas, em cima/em baixo e

dentro/fora.
» Conhece os diferentes espacos, materiais e pessoas que trabalham
na escola
» Reconhece referéncias em percursos conhecidos
> Gosta de participar nas festas
> ldentifica, na familia, relacGes de parentesco simples
o » Conhece alguns aspetos da sua cultura: festas, tradigdes,
2 comemoragdes.
g > Sabe o nome dos colegas, da educadora e assistentes
S » Conhece algumas instituicdes e servicos do meio local
e » Conhece alguns papéis exercidos pelas pessoas
S Conhecimento do mundo fisico e natural
E
E » Distingue unidades de tempo basicas (dia e noite)
5 » Fazseparacdo de lixo
o » Identifica alguns recursos naturais (agua/sol/ar/terra)
» Observa o meio que o rodeia
» Conhece algumas nog¢Oes de meteorologia (sol, chuva, frio e calor)
» Conhece algumas regras de seguranga na escola, em casa e na rua
> ldentifica algumas fases do crescimento humano (bebé,
menino/menina, homem/ mulher, idoso)
> ldentifica e nomeia alguns animais e descreve algumas das suas
carateristicas
> ldentifica e nomeia alguns frutos e descreve algumas carateristicas
> Relata alguns acontecimentos, imagens, situacGes, utilizando a

linguagem oral

Mundo tecnoldgico e utilizagdo das tecnologias

» Mostra curiosidade e interesse pelos diferentes suportes

tecnoldgicos
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3.4.2 Perfil de Aprendizagem no final dos 4 Anos

Area de

contetudo

Dominio

Subdominio

Aprendizagens

Formagao Pessoal e Social

Construgdo da identidade e da autoestima

>
>
>

YVVYVY

Identifica-se como pertencente ao sexo masculino ou feminino
Reconhece-se numa fotografia

Identifica e nomeia as diferentes partes do corpo em si, nos outros
e no espaco grafico

Conhece e identifica o seu nucleo familiar

Identifica o grupo familiar mais alargado

Expressa e comega a controlar sentimentos, emogdes e frustragdes
Identifica dificuldades dos outros e ajuda-os a ultrapassa-las

Sabe o seu nome completo e a sua idade

Independéncia e Autonomia

VVVVVVVVVYVYVYYVYY

Aplica, de forma auténoma, alguns cuidados de higiene
Cumpre ordens

Inicia e termina uma tarefa

Partilha materiais /objetos com os outros

Sabe utilizar adequadamente os materiais do dia-a-dia
Realiza atividades a que se propde

Manifesta curiosidade e questiona o porqué das coisas
Participa nas conversas e didlogos

Estd sensivel para a importancia de habitos alimentares saudaveis
Sabe orientar-se no espago que a rodeia com seguranca
Expressa as suas escolhas, preferéncias e decises
Resolve situacbes simples

Revela atencdo e concentracao

Consciéncia de si como aprendente

>
>
>
>

Partilha brinquedos e outros materiais com os colegas
Participa e colabora em atividades de pares/grupo
Planeia e toma decisdes

Brinca/joga com os colegas

Convivéncia democratica e cidadania

Reconhece e identifica diferengas entre as pessoas
Aplica as regras estipuladas

Sabe ouvir o outro e respeita a sua opinido
Respeita as diferengas

E sensivel ao valor da solidariedade

Espera pela sua vez

Expressao e Comunica¢ao

Educacao
Fisica

VVVVYVVVVVVYVIVVYVYYY

Tem nogao do esquema corporal

Controla o andar, correr e saltar

Langa e agarra um objeto

Corre, trepa e salta a pés juntos, pernas afastadas e ao pé-coxinho
Executa movimentos finos adequados a sua idade
Realiza jogos de encaixe

Controla o gesto grafico

Consegue orientar-se nos diferentes espacos
Explora no espaco algumas nogdes topoldgicas
Identifica e nomeia a figura humana

Equilibra-se em diferentes situagdes
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Participa em jogos de movimento

Revela gosto pelo jogo

Coordena movimentos amplos
Compreende e cumpre as regras de um jogo

Educacao

Artistica

Artes Visuais

VVVVVVVVVYVVYVY|VVVYY

Revela imaginagdo e criatividade nos trabalhos

Atribui significado ao que faz

Identifica e nomeia cores primarias e secunddrias

Pinta dentro dos limites

Contorna diferentes formas

Utiliza de forma adequada os |apis, pincéis, tesoura e cola
Utiliza e combina diferentes cores

Recorta figuras

Explora materiais de confe¢do e construgao

Completa um desenho simples

Representa graficamente a figura humana no desenho e pintura
Representa a figura humana em diferentes contextos
Representa graficamente factos, acontecimentos, vivéncias,
desejos e fantasias

E organizado e asseado nos trabalhos que executa

Modela com a ajuda de utensilios ou com as maos

Jogo

Dramatico/Teatro

Demonstra alguma criatividade em fantasiar

Mima alguns gestos e a¢des

Improvisa um pequeno didlogo ou histéria

Interage com outras criancas em atividades de jogo simbdlico
Participa na criagdo oral de histdrias

Aplaude e respeita o desempenho dos outros

Comunica as suas descobertas

Cria o seu préprio jogo simbdlico

Identifica e nomeia alguns papéis desempenhados no teatro
Inventa e recria pequenas histdrias e situagdes da vida quotidiana
Memoriza e interpreta um pequeno papel numa histdria conhecida

Musica

VVVVVVVYVVYVYYVYVYVVYVYYYVYYVYVVY

Diz rimas e lengalengas

Reproduz sons e ritmos

Respeita o siléncio

Executa e reproduz batimentos simples

Utiliza e nomeia alguns instrumentos musicais

Reproduz cangdes e melodias simples

Participa em atividades musicais individualmente ou em grupo
Expressa emogdes que a musica transmite através de movimentos
e expressoes

Desloca-se de acordo com determinado ritmo

Explora diferentes fontes sonoras

Reconhece varios tipos de sons: da natureza e do quotidiano

Danga

YVVY V|VVYVY

>
>

Utiliza a mimica como apoio na comunicacdo expressiva do corpo

Dancga ao som de diferentes musicas
Participa em dancas de roda
Movimenta-se ao som da musica (lenta/rapida, suave /muito

ritmada triste/alegre)
Memoriza e reproduz esquemas de danca simples
Participa em coreografias simples

Comunicagao Oral

>
>

Produz rimas e poesias
Faz jogos de palavras
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Linguagem
oral e
Abordagem

a escrita

Descreve uma imagem

Cria histdrias simples a partir de imagens dadas

Comunica ideias oralmente, ouvindo e falando

Responde adequadamente a uma pergunta

Questiona para obter informacao sobre algo que lhe interessa.
Participa numa conversa simples

Sabe ouvir e reconta momentos de uma histéria

Identifica e nomeia as principais personagens de uma histdria
Evoluiu na aquisicao de novo vocabulario

Memoriza, explora e reproduz lengalengas, adivinhas, quadras,
cangdes, trava-linguas.

Consciéncia linguistica

VVVVYVYVYVYVYVY

» Segmenta silabicamente palavras com duas ou mais silabas
» Evoluiu na construcdo de frases simples

» Articula corretamente as palavras

Funcionalidade da linguagem escrita e sua utilizagdo em contexto

» Distingue gravuras, de texto

» Reconhece algumas palavras escritas do seu quotidiano
» lIdentifica o seu nome

Identificacdo de convengodes da escrita

» Utiliza alguns instrumentos de escrita
» Conhece algumas letras do seu nome
Prazer e motivagdo para ler e escrever

» Conhece algumas fontes de informagdo: jornais, revistas, enciclopédias,

computador...

» Identifica a capa anterior, capa posterior, contracapa, lombada e as folhas
de um livro

Matematica

Numeros e Operagoes

» Forma conjuntos simples

» Faz correspondéncias

» Descobre semelhancas e diferencas entre objetos e/ou entre
pessoas

» Nomeia sucessivamente até 5

» Conta corretamente até 5 objetos do dia-a-dia

» Agrupa objetos tendo em conta semelhangas e diferengas e outros

atributos (cor, tamanho, forma, posicdo, textura), justificando as
respetivas escolhas
Organizacao e tratamento de dados

» Compara alturas
» Fazsequéncias organizadas de cores, objetos, formas...
Geometria e Medida

> ldentifica e reconhece algumas formas geométricas

» Realiza classificagdes atendendo a um critério (tamanho, forma,
funcao)

» Descreve as posicBes relativas de objetos (em cima/em baixo; a
frente/atras; dentro/fora longe/perto; mais que/menos que; mais
alto/mais baixo; grande/ pequeno, cheio/vazio)

Interesse e curiosidade pela matematica

> Resolve situacBes simples da vida quotidiana
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Introdugao a metodologia cientifica

> Revela curiosidade em descobrir respostas para as suas questdes
> Realiza experiéncias

Abordagem as Ciéncias

Conhecimento do mundo social

> Localiza-se no seu meio: sala de atividades, escola, habitacdo
» Conhece os diferentes espacos, materiais e pessoas que trabalham

na escola
» ldentifica os membros que habitam na sua casa e as funcdes que
desempenham
» Nomeia diferentes tipos de transporte
» Identifica alguns servigos da localidade
» Representa locais reais ou imaginarios através de um desenho,
pintura ou outros
» ldentifica, na familia, relacdes de parentesco simples
» Demonstra preocupacdo em ter habitos alimentares corretos
» Conhece as regras principais de seguranga na escola e em casa
> Respeita e aceita as diferengas de outras pessoas e grupos (idade,
sexo, raca, cor...)
° » Conhece alguns aspetos da sua cultura: festas, tradicGes,
° comemoragoes.
g > Sabe o que se faz nalgumas profissdes
o » Conhece algumas instituicdes e servicos do meio local
-g > Relata acontecimentos, situag¢des, reais ou imaginadas utilizando a
;s':; linguagem oral
g Conhecimento do mundo fisico e natural
[}
€ » ldentifica o globo como representacdo da Terra
S » Distingue unidades de tempo basicas (dia e noite)
» Diz o nome da estagdo do ano em que se encontra
» Mostra atitudes de respeito pelos recursos naturais
» Conhece algumas noc¢des de meteorologia
» Conhece e identifica algumas carateristicas das esta¢des do ano
» Apercebe-se das diferentes condi¢gdes atmosféricas
> ldentifica objetos feitos de metal, vidro, plastico, papel...)
> Sabe onde mora
> ldentifica algumas fases do crescimento humano (bebé, adulto,
idoso)
> ldentifica e nomeia animais domésticos e animais selvagens
> Identifica e reconhece carateristicas de animais terrestres,
aquaticos, voadores
» Conhece alguns aspetos do ciclo de vida das plantas
> ldentifica e nomeia alguns frutos e é capaz de os caraterizar
> ldentifica algumas necessidades das plantas
> ldentifica as propriedades/carateristicas dos materiais através da

sua observagao
» Descreve oralmente as diferengas entre materiais.

Mundo tecnoldgico e utilizagdo das tecnologias
» Mostra curiosidade e interesse pelos diferentes suportes

tecnoldgicos.
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3.4.3. Perfil de Aprendizagem no final dos 5 Anos

Area de Dominio Subdominio Aprendizagens
contetido
Construgdo da identidade e da autoestima
> ldentifica carateristicas do corpo humano
» Identifica partes do seu corpo no espaco grafico
» Identifica os cinco sentidos
» ldentifica-se como elemento pertencente a um grupo de JI (sabe o
nome da Educadora e o nome do JI a que pertence)
» Gere e aceita pequenas frustracdes
» ldentifica sentimentos e emocdes e comunica-os aos outros
» Cumpre regras de convivéncia social por iniciativa propria
» Expde ideias em grupo planeando e tomando decisdes
Independéncia e Autonomia
> Participa de forma autdonoma e independente nas rotinas diarias da
sala de atividades
= » Arruma o material e deixa o espaco limpo
'g > Participa huma atividade com outras criancgas sem supervisdo
ﬂ » Conhece a sucessdo dos diferentes momentos da rotina diéria, o
To" que faz em cada um deles e para qué
@ > Escolhe o que quer fazer
& > Executa um trabalho / atividade até ao fim
- » Revela interesse e gosto por aprender
g > Revela atitudes e normas corretas de higiene e satide do corpo
5 > Permanece atento e concentrado na realizacdo da tarefa
- » Termina as tarefas dentro do tempo estipulado/acordado
Consciéncia de si como aprendente
> Realiza tarefas em grupo e partilha materiais
» Sabe esperar a sua vez e ouve os outros
» Partilha pontos de vista e saberes em grupo
» Explica o que quer fazer, como e que materiais necessita
» Compreende e aplica as regras, bem como principios de
cordialidade
Convivéncia democratica e cidadania
» Reconhece diferencas fisicas, étnicas e cor de pele
» Respeita as diferencas e valoriza os contributos individuais
> Revela atitudes solidarias para com o outro
> E sensivel aos sentimentos, interesses e necessidades dos outros
» Reconhece a direita e a esquerda em relagdo ao seu corpo
- » Controla as diferentes formas de deslocagdo: andar, correr, saltar
§ Ed‘{c_a‘95° coordenando os diversos movimentos implicados
g Fisica » Orienta-se no tempo e no espaco através da aplicacdo de noc¢Ges
g basicas: velocidade, duragdo, cadéncia regular
o » Explora no espaco algumas noc¢des topoldgicas
1§ > Revela gosto pelo jogo e pela competicdo
A > Participa no jogo competitivo, gerindo as suas vitdrias e frustracbes
g Artes Visuais » Utiliza, adequadamente, nos trabalhos materiais do dia-a-dia: lapis
o preto e de cor, canetas de cor, tintas, colas, tesouras...
> ldentifica, utiliza e explora, com destreza, diferentes técnicas

Projeto Curricular do Agrupamento 2017 / 2020 — Anexo 1 — PCAg. Agrupamento de Escolas de Campo 42




Educacao

Artistica

YVVYVY

plasticas e materiais com diferentes texturas

Identifica e nomeia as cores primarias e as cores secundarias
Representa graficamente formas geométricas

Seleciona materiais para diferentes atividades

Identifica e representa a figura humana em diferentes contextos
Representa graficamente factos, acontecimentos, vivéncias, temas,
histérias, utilizando diferentes materiais e meios de expressao;
Revela imaginagao e criatividade nos trabalhos que executa
Organiza o trabalho de acordo com o espaco grafico

Preenche espacos previamente delimitados

Revela sentido estético e asseio nos seus trabalhos

Modela figuras reconheciveis

Revela destreza no rasgar, cortar, recortar

Explora objetos no espaco tridimensional

Jogo

Dramatico/Teatro

YiVVYVVVVYY

YV VYVVYV

Y

Y

Utiliza espacos e objetos para recriar, improvisar processos
artisticos

Representa pequenas histérias e situacées de vida quotidiana
Demonstra criatividade em fantasiar, criar, recrear e imaginar
Interage com outras criancas em atividades de jogo simbdlico
Observa /respeita/aplaude o desempenho dos outros
Pronuncia-se criticamente em relagdo ao seu desempenho e ao dos
outros

Experimenta e explora diferentes técnicas de representacao
(fantoches, sombras, mimica)

Memoriza e interpreta um papel numa histéria

Mdusica

A\

VVVVVVYVYVVYVYYVY

Identifica e reproduz diferentes sons (timbre, tempo, altura,
intensidade...)

Memoriza e reproduz cangdes

Participa em atividades musicais individualmente ou em grupo
Identifica, nomeia e explora alguns instrumentos musicais
Reconhece a importancia do siléncio

Diz rimas e lengalengas com entoag¢do

Acompanha cangGes com gestos e percursdo corporal

Experimenta e descreve movimentos com diferentes ritmos
Participa de forma ativa em jogos musicais

Improvisa movimentos espontaneos de acordo com as emogdes
gue a musica transmite

Identifica sons da natureza/quotidiano

Distingue sons corporais, vocais e instrumentais

Danga

YV V|V VY

>

Participa em dangas de roda

Movimenta-se ao som da musica (lenta/rapida, suave /muito
ritmada triste/alegre)

Memoriza e reproduz esquemas de dangas mais elaboradas

Comunicagao Oral

>
>

YV V V

>
>

Utiliza o computador para escrita

Comunica oralmente as suas vivéncias/ideias em grupo ou
individualmente

Questiona e responde, demonstrando que compreendeu a
informagdo transmitida oralmente.

Participa numa conversa

Sabe situar acontecimentos no espacgo e no tempo
Descreve acontecimentos, narra histérias com a sequéncia
apropriada, incluindo as principais personagens.

Constroi corretamente frases

Usa nos didlogos palavras que aprendeu recentemente.
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Linguagem
oral e
Abordagem

a escrita

>

Reproduz poemas, trava-linguas, rimas e cangbes

Consciéncia linguistica

>
>

Produz rimas
Segmenta silabicamente palavras.

Funcionalidade da linguagem escrita e sua utilizagdo em contexto

VVVVYVYVVYY

Reconhece algumas palavras escritas do seu quotidiano.
Identifica o seu nome e o dos colegas

Distingue a letra, a palavra e a frase

Conhece algumas letras (e.g., do seu nome).

Usa diversos instrumentos de escrita (e.g.: lapis, caneta).
Reproduz grafismos

Distingue letras de numeros.

Identifica e produz algumas letras

Identificagcdo de convengdes da escrita

>
>

Escreve o seu nome.
Conhece o sentido direcional da escrita

Prazer e motivagao para ler e escrever

>
>
>

Pega corretamente num livro.

Identifica os diferentes componentes do livro

Conhece algumas fontes de informacao: jornais, revistas,
enciclopédias, dicionario

Matematica

Numeros e Operagoes

YV VVY

YV V V

Faz sequéncias organizadas de cores, objetos, formas...

Representa graficamente a quantificacdo de conjuntos

Estabelece correspondéncia entre conjuntos

Verbaliza o critério de pertencga a um conjunto

Utiliza a linguagem “mais” ou “menos” para comparar dois
ndmeros.

Conta até 10 objetos

Utiliza os niumeros ordinais em diferentes contextos (até 5).
Classifica e agrupa objetos tendo em conta semelhangas e
diferencas e outros atributos (cor, tamanho, forma, posicdo,
textura), justificando as respetivas escolhas

Descreve as posi¢cOes relativas de objetos usando termos como
acima de, abaixo de, ao lado de, em frente de, atrds de, e a seguir
a.

Organizagao e tratamento de dados

>
>

Usa expressdes para comparar quantidades e grandezas

Classifica ordenadamente objetos com diferentes qualidades:
alto/baixo; grosso/fino; grande/pequeno; muito/pouco;
esquerda/direita; claro/escuro; rapido/lento

Geometria e Medida

>
>
>

Identifica e nomeia diferentes formas geométricas

Traca e identifica diferentes linhas no espaco (abertas e fechadas)
Localiza objetos num ambiente familiar, utilizando conceitos de
orientagao

Interesse e curiosidade pela matematica

>

>

Manifesta interesse e curiosidade pela matematica,
compreendendo a sua importancia e utilidade.
Sente-se competente para lidar com no¢Ges matematicas e
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resolver problemas.

Introdugao a metodologia cientifica

> Participa em atividades ludicas de investigacdo e descoberta:
observa, pesquisa e revela espirito critico

> Revela curiosidade em descobrir respostas para as questdes do
mundo que a rodeia

Abordagem as Ciéncias

Conhecimento do mundo social

» Conhece e utiliza nog¢Bes espaciais como cima/em baixo,
dentro/fora, entre, perto/ longe, atras/ a frente, a esquerda/a
direita

Localiza-se no seu meio: sala de atividades, escola, habitacao
Conhece os diferentes espacos, materiais e pessoas que trabalham
na escola

Nomeia diferentes meios de transporte

Conhece alguns servicos/instituicbes da localidade

Descreve itinerdrios simples: escola — casa; casa- escola

Conhece a rotina didria e da semana

Conhece alguns aspetos culturais e carateristicas do meio: festas,
tradicOes e comemoracoes

Identifica, na familia, relacGes de parentesco

Conhece as regras principais de seguranca na escola e em casa
Identifica em si mesmo carateristicas pessoais

Sabe onde mora

Estd sensivel a pratica de uma alimentacdo saudavel

Conhece diferentes tipos de trabalho - profissdes e servigos
Conhecimento do mundo fisico e natural

Y V

YVVYVY

VVVYVVYYVY

» Identifica o ciclo de vida dos seres vivos

» Conhece alguns aspetos relativos aos animais: habitat, locomocgao,
revestimento, alimentacgdo, reproducao...

» Conhece e identifica diferentes alimentos e é capaz de os
caracterizar

» Conhece algumas nogOes meteoroldgicas

» Expressa-se sobre os diferentes comportamentos dos materiais (ex:

atrai, repele, flutua, dissolve...)

Conhece elementos da natureza tais como - ar, terra, agua e fogo

Faz separacdo de residuos

Reconhece a importancia dos recursos naturais para os seres Vvivos:

agua, sol, ar e terra

Reconhece os maleficios da poluicdo

Identifica diferentes formas de representacdo da Terra

Identifica e/ou nomeia Mar / Terra

Distingue os dias da semana

Distingue alguns meses do ano

Diz 0 nome da estagdo do ano em que se encontra

Identifica as quatro esta¢des do ano

Emprega os termos ontem, hoje e amanha

Identifica diferentes formas de representacdo da Terra

Identifica e/ou nomeia Mar / Terra

Distingue os dias da semana

Distingue alguns meses do ano

Diz 0 nome da estagdo do ano em que se encontra

Identifica as quatro esta¢des do ano

Conhecimento do mundo

YV V V

VVVVVVVVVYVYYVYVY
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» Emprega os termos ontem, hoje e amanh3
» Conhece a rotina didria e da semana

Mundo tecnoldgico e utilizagdo das tecnologias
» Reconhece os recursos tecnolégicos do seu ambiente e explica as
suas fungdes e vantagens

> Utiliza diferentes suportes tecnolédgicos nas atividades do seu
guotidiano com cuidado e seguranca.

» Desenvolve uma atitude critica perante as tecnologias que
conhece e utiliza
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4 - Mecanismos de avaliacao na Educac¢ao Pré-Escolar

Segundo as Orientacdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar “avaliar o processo e os efeitos
implica tomar consciéncia da acdo para adequar o processo educativo as necessidades das criancas e do
grupo e a sua evolucdo. A avaliagcdo realizada com as criancas é uma atividade educativa, constituindo
também uma base de avaliacdo para o educador. A sua reflexdo, a partir dos efeitos que vai observando,
possibilita-lhe estabelecer a progressdo das aprendizagens a desenvolver com cada crianga. Neste sentido,
a avaliacdo é suporte do planeamento.”

Por sua vez o Decreto-Lei n° 241/2001, de 30 de agosto - Perfil Especifico de Desempenho Profissional
do Educador de Infancia (II, ponto 3, alinea c)) refere que “o educador avalia, numa perspetiva formativa, a
sua intervencdo, o ambiente e os processos educativos adotados, bem como o desenvolvimento e as
aprendizagens de cada crianca e do grupo”. Nesta sequéncia, no documento ‘“Procedimentos e praticas
organizativas e pedagdgicas na avaliacdo na educacio pré-escolar”’, da DGIDC, afirma-se que a avaliagdo
em educacgdo pré-escolar é “um processo continuo e interpretativo que se interessa mais pelos processos do
que pelos resultados e procura tornar a crianca protagonista da sua aprendizagem, de modo a que vd
tomando consciéncia do que jd conseguiu e das dificuldades que vai tendo e como as vai ultrapassando”.
Acrescenta que compete ao Educador “comunicar aos pais e encarregados de educacdo, bem como aos
educadores /professores o que as criangas sabem e sdo capazes de fazer, através de uma informagdo global
escrita das aprendizagens mais significativas de cada crianca, realcando o seu percurso, evolucdo e

progressos’.

Modalidades de avaliacao

No inicio do ano letivo, o(a) educador(a) realiza a avaliacdo diagndstica tendo em vista a caraterizacio
do grupo de criancas. Com esta avaliacdo pretende-se conhecer o que cada crianga e o grupo ja sabem e sao
capazes de fazer, as suas necessidades e interesses, que servirdo de base para a tomada de decisdes de acao
educativa no ambito do PCG. A avaliagdo diagnodstica pode ocorrer em qualquer momento do ano letivo
“quando articulada com a avaliacdo formativa, de forma a permitir a ado¢do de estratégias de diferenciacao
pedagdgica, contribuindo também para a elaboracdo, adequacio e reformulacio do PCG™".

Nesta perspetiva, na Educacdo Pré-Escolar, a avaliacdo é essencialmente formativa, entendida como
um processo de recolha de informacdo pertinente, sobre cada crianga e o grupo, obtida através da
observacao sistemadtica e continua, posteriormente refletida, constituindo-se como um instrumento de apoio
e de suporte da intervencdo educativa, ao nivel do planeamento e da tomada de decisdes do educador. Esta

dindmica desenvolve-se, tendo como objetivo, a constru¢do progressiva das aprendizagens e a regulacdo da

! Circular n°4/ DGIDC/2011

Projeto Curricular do Agrupamento 2017 / 2020 — Anexo 1 — PCAg. Agrupamento de Escolas de Campo 47



acdo, ou seja, adequar o processo educativo as necessidades de cada crianca e do grupo e potenciar a
progressao das suas aprendizagens, baseada nos fundamentos das Orientagdes Curriculares:

a) O desenvolvimento e a aprendizagem como vertentes indissocidveis;

b) O reconhecimento da crianga como sujeito do processo educativo

¢) A construgdo articulada do saber;

d) A exigéncia de resposta a todas as criancgas — pedagogia diferenciada;

e) O conhecimento do contexto familiar e do meio em que a crianca estd inserida - numa perspetiva

holistica.

O ambiente educativo e as situagdes/experi€éncias/oportunidades de aprendizagem, devem levar a
participacdo das criangas no processo de avaliacdo. Torna-se importante avaliar o processo e os efeitos de
forma consciente adequando o processo educativo as necessidades de cada crianca e do grupo e a sua
evolucdo, numa perspetiva de promocgao da igualdade de oportunidades e equidade.

Relativamente a avaliacdo como processo de monitorizacdo do desenvolvimento e das aprendizagens de
cada crianca, do grupo e sua evolugdo, deverd ser feita através de técnicas e instrumentos de observacgdo e

registo diversificados.

Dimensoes a avaliar

“A avaliagdo, enquanto processo continuo dos progressos realizados pela crianga, ao longo do tempo,
utiliza procedimentos de natureza descritiva e narrativa, centrados sobre o modo como a crianga aprende,
como processa a informagio, como constréi conhecimento ou resolve problemas™?,

No pressuposto de que a crianga € sujeito da sua propria aprendizagem, tendo em conta a sua idade e as
suas carateristicas desenvolvimentais, as dimensdes, para avaliar o progresso das aprendizagens das
criancas, t€ém por referéncia:

e As competéncias e as aprendizagens, por dreas de conteudo;

e Os perfis de aprendizagem no final de cada faixa etaria/idade;

e As metas educativas, especificas para a educagdo pré-escolar, definidas no PE do Agrupamento.
Sendo o ambiente educativo promotor das aprendizagens da crianga, o educador avalia ainda a organizacao
do trabalho, considerando:

e A organizacgdo do espaco, dos materiais e dos recursos educativos;

e A diversidade e qualidade dos materiais e recursos educativos;

e A organizagdo do tempo;

e O grupo, tendo em conta os papéis, as iniciativas do educador e das criangas (a nivel individual e de

grupo);

? Circular n°4/ DGDIC/2011
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e O envolvimento parental e os processos de articulacdo com outros parceiros educativos,
nomeadamente o 1° ciclo;

e As condicdes de seguranca de acompanhamento e bem-estar das criangas™.

Intervenientes

A avaliagdo € da responsabilidade do educador titular de grupo, competindo-lhe, na gestdo curricular,
definir uma metodologia de avaliacdo de acordo com as suas concegdes e opgdes pedagdgicas / modelos
curriculares.

No processo de avaliacdo, para além do educador, intervém, de acordo com a circular n°4/
DGDIC/2011, a crianga, a equipa educativa (outros docentes, assistentes operacionais, outros técnicos), os

encarregados de educagdo, o departamento curricular e os 6rgaos de gestao do Agrupamento.

Procedimentos de avaliacao
De acordo com as suas concegdes e opgdes pedagdgicas / modelos curriculares, cada educador utiliza

técnicas e instrumentos de observacgdo e registo diversificados, tais como:

e Observacio;

e Entrevistas;

e Abordagens narrativas;

e Fotografias;

e (Gravacgdes dudio e video;

e Registos de auto-avaliacao;

e Registo de avaliacdo periddica;

e Portef6lios construidos com as criancas;

e Questiondrios a criangas pais ou outros parceiros educativos;

e Trabalhos mais relevantes da crianga - Dossier dos trabalhos da crianga;

e QOutros
“Considerando que a avaliagdo ¢ realizada em contexto, qualquer momento de interacdo, qualquer tarefa
realizada pode permitir ao educador a recolha de informacdo sobre a crianga e o grupo, tendo como
finalidade registar evidéncias das aprendizagens realizadas pelas criangas que permitam documentar os seus
progressos, acompanhar a sua evolucao e simultaneamente recolher elementos concretos para a reflexdo e

adequacdo da sua intervengdo educativa”™.

3 Circular n°4/ DGDIC/2011
* Circular n°4/ DGDIC/2011
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Momentos de avaliacao

O registo de avaliacdo do desenvolvimento / aprendizagens das criangcas € global, informativo e
descritivo. Este registo escrito de avaliacdo deve realgar o que criancas sdo capazes de fazer, o seu percurso,
evolugdo e progressos.

No final de cada periodo letivo € feita uma avaliacdo individual de cada crianca mediante o tipo de
registo escrito, proposto pelo Departamento Curricular e aprovado pelo Conselho Pedagdgico. Essa
avaliagdo é partilhada / comunicada aos Pais/Encarregados de Educagdo, no/s dia/s indicado/s para esse
efeito de acordo com o Despacho n® 11120-A/2010. No 3° periodo, é entregue também aos pais/EE o
registo de avaliacdo em suporte de papel.

No final e/ou inicio de cada ano letivo, o educador do grupo de 5 Anos partilha / comunica com o
professor do 1° Ano, em reunido marcada para o efeito, o desenvolvimento global / aprendizagens de cada
crianca que transita para o 1° ciclo e entrega o respetivo processo individual que integra, para além de
outros documentos, uma avaliacdo escrita relativamente ao desenvolvimento, aprendizagens, percurso e
evolucdo das criancgas.

A avaliagdo, sendo um elemento de apoio estratégico ao desenvolvimento e regulacdo da acio educativa
permite, por um lado, analisar o percurso efetuado / progressos realizados por cada crianca e pelo grupo e,
por outro, perspetivar/planificar as atividades/ situacdes de aprendizagem seguintes. Assim, no final de cada
periodo, para além da avaliacdo das aprendizagens das criancas e sua entrega aos pais/EE, o educador
deverd, ainda, assegurar:

e A avaliacdo das atividades do PAA em articulagdo com o 1° ciclo;

e A avaliagcdo do PCG;

e A avaliagdo das atividades de animacdo e apoio a familia.
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4.1 Critérios Gerais de Avaliacio na Educacio Pré-Escolar

Critérios gerais de avaliacido na Educacio Pré-Escolar

e Conhecimento do contexto sécio/cultural e educativo da criancga;

e Valorizagdo da capacidade de comunicagao oral;

e Andlise do percurso da crianca na aquisicao das aprendizagens;

e Envolvimento nas atividades: iniciativa, criatividade, autonomia, pesquisa;

e Afericio do desenvolvimento global em todas as 4dreas de conteido, tendo em conta os perfis de

desempenho para as criancas dos JI do Agrupamento, por faixa etéria;

Dominio Parametros
SABER e Aquisi¢do, compreensdo e interpretacdo das aprendizagens essenciais.
Conhecimentos e Aplicacdo dos conhecimentos adquiridos para compreender a realidade

natural e sociocultural do mundo que a rodeia

e Organizacdo do tempo (rotinas, tarefas, ...) ¢ do espago (grafico, sala,

edificio, meio).
SABER FAZER

] ) e Adequacdo de comportamentos/acdes aos diferentes contextos e
Capacidades e Aptidoes

interlocutores
e Participacio, interesse, iniciativa, criatividade, autonomia e empenho nas e

pelas atividades;

e Adaptacdo ao Jardim de Infincia e a novas situacoes
e Assiduidade e pontualidade
SABER SER /ESTAR e Integracdo e sociabilidade
Atitudes e valores e Sentido de responsabilidade
e Espirito de cooperagao e colaboracio
e Solidariedade e respeito pela diferenca

e Cumprimentos de regras

A avaliacdo, em grelha descritiva, é de natureza qualitativa. No 3° periodo, essa grelha integra os
indicadores de aprendizagem, adotando a seguinte terminologia:

A — Adquirido; E - Emergente; NA — Nao adquirido.

4.2 Processo Individual da Crianca

No processo individual da crianga deve ser documentado, de forma sistemdtica, todo o percurso
educativo da crianca, de modo a proporcionar uma visdo global da sua evolucdo e facilitar o seu
acompanhamento. No processo devem constar:

e Elementos de identificagcdo da crianca — Registo Biogréfico;

e Registo de avaliagdo do desenvolvimento da crianga — final dos 5 anos — 3° periodo;
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e Relatérios médicos e/ou de avaliacdo psicoldgica, caso existam;
e Planos educativos individuais, no caso de a crianga ser abrangida pela Educacao Especial;
e Planos e relatérios de apoio pedagégico, quando existam;
e Outros elementos considerados relevantes para o processo de desenvolvimento e de aprendizagem
da crianca.
Estes elementos devem ser exclusivamente do conhecimento dos educadores, dos encarregados de
educacdo, de outros intervenientes no processo de ensino aprendizagem e desenvolvimento da crianga e,

posteriormente, do professor do 1° ciclo, devendo ser garantida a confidencialidade dos dados nele contido.

4.3 Projeto Curricular de Grupo

O projeto curricular de grupo, como o nome indica deve ser um documento que reflete as carateristicas e
necessidades do grupo (diagndstico), o enquadramento tedrico e metodoldgico da intervencdo pedagdgica a
desenvolver. Define as estratégias de concretizacdo e desenvolvimento das orientagdes curriculares para
aquele grupo, tendo em conta as metas e objetivos do PE.

Este documento elabora-se no inicio do ano letivo e deve ser um instrumento de trabalho, que vai sendo
complementado ao longo do ano e alvo de constante reflexdo, reavaliacdo e de reformulacio por parte do
Educador.

O projeto curricular de grupo, enquanto documento de operacionalizagdo, articula-se com o Projeto
Educativo e com Projeto Curricular do Agrupamento e com outros projetos das estruturas educativas e de
supervisao pedagédgica do Agrupamento, numa perspetiva de sequencialidade e articulagdo subjacente a
todo processo educativo. Em linhas gerais, a organizacdo e a gestdo do ambiente educativo (espacos,
tempos, interagdes, atividades e projetos), as Areas de Conteiido das Orientacdes Curriculares, as
aprendizagens esperadas (perfil de aprendizagem), bem como as parcerias € o envolvimento das familias e
da comunidade devem fazer parte integrante do referido projeto.

A avaliacdo do projeto € realizada no final de cada periodo de modo que essa avaliagdo seja suporte de
planeamento.

O Projeto Curricular do Grupo, elaborado pelo educador, devera estar, sempre, acessivel para consulta

no Jardim de Infancia.
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5 - Procedimentos de articulacio da Educacao Pré-Escolar com o 1° Ciclo

De acordo com as Orientacdes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar (OCEPE) e tendo por base os
principios de articulacdo e sequencialidade expressos na Circular n° 17/DEPB/2007 - “a articulagao entre as
vdrias etapas do percurso educativo implica uma sequencialidade progressiva, conferindo a cada etapa a
funcdo de completar, aprofundar e alargar a etapa anterior, numa perspetiva de continuidade e unidade
global de educagdo e ensino” -, a transi¢do ao 1° ciclo envolve estratégias de articulacdo que passam ndo sé
pela valorizagdo das aquisicdes feitas pela crianga no JI, como pela familiarizagcdo com as aprendizagens
escolares formais. “Trata-se (...) de proporcionar (...) as experiéncias e oportunidades de aprendizagem que
permitam a crianga desenvolver as suas potencialidades, fortalecer a sua autoestima, resiliéncia, autonomia
e autocontrolo, criando condigdes favoraveis para que tenha sucesso na etapa seguinte” (OCEPE, 2016).

Neste sentido, o educador deverd ter em conta os seguintes Momentos e Procedimentos anuais, na

articulacdo entre a Educagao Pré-Escolar e o 1° Ciclo:

1. No inicio de cada ano letivo: Reunido de articulagdo dos educadores dos grupos de 5 Anos com 0s
professores do 1° Ano de escolaridade, por edificio escolar, para partilha do desenvolvimento de cada
crianga que transita ao 1° ciclo e entrega do Processo Individual de cada Crianca e do Projeto Curricular
de Grupo:

a. Apresentacdo do PCG - Relato sobre o trabalho desenvolvido no JI, de modo a que o professor
do 1° ciclo, ao elaborar o seu Projeto Curricular de Turma possa assegurar a continuidade e
sequencialidade do percurso escolar das criangas;

b. Apresentacio do Registo de Avaliagdo do desenvolvimento de cada crianca - Troca de
informacdes sobre cada crianca, o seu desenvolvimento e as aprendizagens realizadas, com base
no perfil de desempenho de transicio e tendo como referéncia o registo de avaliacdo do
desenvolvimento das criangas do 3° periodo — com realce para o comportamento da crianga, as
suas atitudes (curiosidade e desejo de aprender) e as aquisi¢cdes indispensdveis para a
aprendizagem da leitura, da escrita, da matemédtica e do conhecimento do mundo / estudo do
meio;

¢. Planificacdo da 1? reunido de pais/encarregados de educacdo (no 1° ciclo) para que o educador
de infincia possa estar presente e colabore com o professor no acolhimento dos pais e
preparacao da rececao as criangas.

Nota: O educador de infancia mantém um contacto regular com as criangas e com o professor do 1° ciclo ao

longo de todo o 1° Ano de escolaridade.

Projeto Curricular do Agrupamento 2017 / 2020 — Anexo 1 — PCAg. Agrupamento de Escolas de Campo 53



. ivo: Reunia u res que deixar. u
2. Em setembro, de cada ano letivo: Reunido dos educadores que deixaram os grupos de 5 anos com 0s
professores do 1°ano, ao nivel do conselho de ano, para a elaboragdo das fichas de avaliacdo de

diagnéstico para o 1° ano de escolaridade.

3. Ao longo do ano e em cada edificio escolar:

a. Todos os educadores, nas reunides de edifico escolar e/ou momentos informais, vao
aprofundando o contacto com os professores do 1° ciclo no sentido de em conjunto se
estabelecer uma compreensao/conhecimento das aprendizagens que as criangas realizam no JI e
as aprendizagens que adquirem no 1° ciclo e também a andlise e debate, em comum, das
propostas curriculares para cada um dos niveis/ciclos de educagado e ensino;

b. Todas os educadores devem, de acordo com a dindmica do edifico escolar, planificar e
desenvolver projetos e atividades comuns que impliquem a participagdo dos docentes e
respetivos grupos. Em especifico, desenvolver projetos de articulacdo com turmas do 1° ciclo
para além das atividades conjuntas do PAA.

c. O educador que no presente ano letivo tem o grupo de 5 anos, pelo menos no 3° periodo, terd de
planificar e operacionalizar atividades de articulagdo com a turma de 4° ano, no sentido de as

criancas conhecerem e contactarem, mais diretamente, com a realidade de uma sala de 1° ciclo.

4. Periodicamente (uma vez por periodo) o Departamento da educacio pré-escolar retine com os
professores de 1° ano, ao nivel do conselho de ano:
a. No 1° Periodo, os educadores dos grupos de 5 Anos, para:

1. Apresentagdo, pelos educadores, do perfil de desempenho das criangas ao nivel dos 5
anos;

ii. Identificacdo, pelos professores do 1° ano, com base nas aprendizagens ja efetuadas pelos
seus alunos, das dreas consideradas, por estas, mais fracas para que ao nivel dos grupos
de 5 anos, e ao longo do ano, estas possam ser trabalhadas de uma forma mais
intencional.

b. No 2° Periodo, todos os educadores de infancia, para:

1. Apresentacdo, pelos professores do 1° ano, das aprendizagens a adquirir pelos alunos no
1° ano de escolaridade — contetddos curriculares do 1° Ano;

ii. Identificacdo, pelas professoras do 1° ano, com base nas aprendizagens ja efetuadas pelos
seus alunos, das dreas consideradas, por estas, mais fracas para que ao nivel dos grupos
de 5 anos, e ao longo do 3° periodo, estas possam ser trabalhadas de uma forma mais
intencional.

c. No 3° Periodo, todos os educadores de infancia com os professores do 1° Ano para defini¢ao de

propostas de trabalho, ao nivel da articulac@o de estratégias de a¢do, para o ano letivo seguinte.
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6. Itens para a Elaboracao do Projeto Curricular de Grupo

10.
11.
12.
13.

Introdugado (enquadramento do PCG no PE, no PCA e no PAA apontando as prioridades educativas
definidas nestes documentos e a sua forma de operacionaliza¢do com o grupo de criangas)
Caraterizagdo do grupo de criangas
a. Constitui¢do do grupo (lista das criancas, nivel etdrio, nivel socioeconémico)
b. Percurso educativo das criancas
Diagnéstico do grupo de criangas
a. Identificacdo do nivel de desenvolvimento das criancgas, segundo as dreas de conteudo,
enumerando os que se destacam pelas suas dificuldades ou pelas suas capacidades
b. Identificacdo de interesses, necessidades e motivagdes
c. Identificacdo das criancas que necessitam de atencdo especial e especificacdo da
individualizag@o do seu processo de desenvolvimento.
Estratégia educativa global para o grupo
a. Definicao dos objetivos a desenvolver e efeitos esperados
b. Enquadramento das metas do PE com as metas a desenvolver no grupo
Planificacdo da acdo educativa para o grupo / niveis de prioridade
a. Definicao do perfil de desempenho para o grupo — op¢des e prioridades curriculares
b. Estratégias pedagdgicas e organizativas previstas
Caraterizagcao dos Recursos
a. Levantamento dos recursos materiais
b. Caraterizagdo da equipa educativa — formas de trabalho colaborativo, modo de articulagdo,
horério, etc.
Organizacdo do ambiente educativo
a. Do grupo, do espaco e do tempo
b. Defini¢do das rotinas e a sua pertinéncia no desenvolvimento das criancas
Metodologia/s a aplicar na sala de atividades
Previsao dos procedimentos de avaliagao
a. Critérios e Instrumentos de avaliacao
Relacdo com a familia e outros parceiros educativos
Comunicacgao dos resultados e divulgacao dos efeitos do projeto
Planificacdo das atividades (planificacdes mensais/semanais)

Avaliacdo do PCG e perspetivas para o ano letivo seguinte segundo os itens de avaliacdo
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7. Itens para a Avaliacao do Projeto Curricular de Grupo

Avaliacdo/reflexdo sobre os objetivos desejados e definidos para o grupo de criangas
Recursos mobilizados — materiais/humanos/fisicos e como foram rentabilizados

Ambiente de trabalho — relacdo da equipa, do grupo de criancas e dos outros parceiros envolvidos

s b=

Atividades — procedimentos e contetdos curriculares trabalhados
a. o que resultou melhor e porqué
b. adequacdo da (s) metodologia (s) utilizadas
c. adequacdo das opcdes educativas e curriculares aos interesses e necessidades dos

alunos/criangas

5. Efeito das atividades — na articulagdo das agdes/atividades desenvolvidas com o PCA e com os
objetivos e metas do PE - na pritica educativa, nas aprendizagens das criancgas, nas familias, no
ambiente de JI e edificio escolar e na comunidade educativa

6. Avaliacdo final e perspetivas para o ano letivo seguinte

a. Quais eram as metas e expetativas apontadas em relacdo a este projeto

b. O que € preciso ter em conta para o proximo ano, apontando os interesses/motivagdes e

necessidades a serem trabalhadas no ano letivo seguinte
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